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Problema:
¢Cual es la importancia del almacenamiento en la nube para los usuarios que
manejan mucha informacion digital? ; Qué ventajas y desventajas traen consigo este tipo de

servicios? Y desarrollo de una aplicacion web.

Método:

Se realizara un estudio de literatura para conocer el estado del arte con todo lo relacionado
al almacenamiento en la nube, para que se proceda al desarrollo de una aplicacion web. Y
el usuario pueda realizar diferentes tareas en esta plataforma. Realizar un video donde

presentaremos las ventajas de utilizar esta herramienta.

Resultados:

Desarrollar una plataforma web para almacenar informacién y en ella podamos realizar
diferentes tareas, entre ellas, subir nuestros archivos, descargarlos, eliminar, crear

carpetas, entre otras.



RESUMEN

¢En alguna ocasion te ha pasado que por equivocacion has eliminado alguna
informacion de algun dispositivo y necesitas recuperarlo?, o ¢quizés ese dispositivo fallo y
no encuentras la formas de hacerlo funcionar?. Para evitar estos problemas existen

herramientas de almacenamiento en la nube.

El termino almacenamiento en la nube, es muy poco conocida entre las personas que
no tienen mucha relacién con la tecnologia, aunque existen diversos tipos de servicios de
almacenamiento, existe una minoria de la poblacion que las utiliza y sabe realmente de las
ventajas de utilizar esta herramienta, el proyecto que propongo no simplemente es el
desarrollo de una aplicacién web que te permita almacenar informacion, sino también el

ensefar las ventajas y la forma de utilizar esta herramienta.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

Todo tiene su historia, y la forma de guardar informacion no iba a ser una excepcion.
Desde que existe la humanidad, la necesidad de almacenar todo lo que se sabia ha sido una
constante. En forma de dibujos en cuevas, filigranas sobre papiro, escritos en antiguos
manuscritos. Todo fuera por preservar conocimientos. El escriba era un personaje admirado
y respetado, sobre todo en el antiguo Egipto, ya que solia copiar textos, una ardua profesion
que, sin duda, ha servido para que los conocimientos del pasado llegaran hasta la actualidad.
Ahora, podemos consultar toda esa informacion con s6lo hacer un click en un buscador de

Internet, y entre medio, ha habido una apasionante historia que vale la pena repasar.

No podemos decir que haya un primer tipo de almacenamiento en concreto ya que
ha sucedido una evolucion constante, pero lo que queda claro, de forma unanime, es que un
sistema de almacenamiento en el terreno de la informética es todo aquel sobre el que se
puede guardar o leer informacion, ya sea de forma alternativa, simultdnea o combinada.
Hablamos de la memoria secundaria de cualquier computadora, y si tuviera que haber un

tipo de almacenamiento por excelencia, ése seria el disco duro.

El primero salié en 1955, y, desde entonces, ha evolucionado de forma vertiginosa.
Antes de que el hardware se convirtiera en una disciplina abierta a todo el mundo como lo
es ahora, el concepto del disco duro se equiparaba al de “la memoria” de la computadora,
cuando en realidad era una parte de la misma. El HDD es el dispositivo que menos ha
cambiado en apariencia (comparativamente con otros medios de almacenamiento) pero que
mas ha evolucionado en cuanto a velocidad y capacidades. Actualmente, los usuarios

confian en su potencial como dispositivo de almacenamiento en el futuro, gracias a su



versatilidad y, sobre todo, a la capacidad de escribir sobre el contenido existente. El

abaratamiento de los costos de fabricacion también ha tenido mucho que ver.

Pero el disco duro es sélo una de las formas de almacenamiento existente. Digamos
que al principio, cuando habldbamos de una computadora, el disco duro formaba parte de
su estructura indivisible, y no se estilaban, ni se consideraban como ahora, los discos duros
externos, por lo que se busco otro tipo de dispositivos que permitieran el almacenamiento
de datos, se pudieran leer y escribir, y fueran transportables. ; Conocen los disquetes? Ahora
que hace poco se anuncié que cesaria su fabricacién, nos podemos hacer una idea de la
cantidad de tiempo que este primigenio dispositivo ha estado entre nosotros. Al principio
median 20 centimetros, pero evolucionaron hacia los discos de 5 y cuarto (pulgadas), o
discos blandos, y posteriormente a los de 3 y medio, que alcanzaron, como mucho, los 2,88
MB de capacidad, una cantidad ridicula ahora, pero que para entonces, el estandar de 1,44
MB con el gque convivimos tantos afios fue, a nivel doméstico, practicamente la Unica forma
de pasar informacion. Muchos somos los que hemos tenido informacion que se ha perdido
en disquetes, ya que eran practicos, pero algo delicados en su uso, sobre todo a largo plazo.

Por suerte, su “sustituto” lleg6 con el tiempo.

El auge de Internet lo ha cambiado todo, como hemos dicho antes. Todos los cambios
nos han encaminado hasta el campo actual, en donde las transferencias on-line, las descargas
y las actividades en la nube siguen su auge imparable. Pero no podemos decir que el camino

hasta aqui haya sido libre.



Justificacion

La informacion digital la encontramos en todas partes de la sociedad, circula por la
redes, se observa en las pantallas, o tenemos en nuestros moviles, todos los materiales
relacionados a nuestro acceso a la informacién como son los libros, revistas, discos, nuestros
albumes de fotos; ahora todo es informacion digital, y claro toda esta informacion debe de

estar alojada en algun lugar.

Uno de los problemas principales que podemos encontrar en las escuelas, y
empresas, incluso en los hogares, es el almacenamiento de tu informacion, ¢pero a que le
Ilamamos informacion? Tareas, fotos, videos, archivos, musica. Regularmente guardamos
esa informacion en nuestros dispositivos moviles, computadoras, USB, entre otros. ¢Pero
qué pasa si te roban tu computadora, o se te pierde el USB?, por alguna u otra razon ya no
tienes ese dispositivo, y necesitas la informacion que habia en ellos, algunas veces se puede
recuperar, pero desgraciadamente muchas veces no podemos, hoy en dia la tecnologia ha
avanzado tanto, que no es necesario que tengamos en nuestras manos algin dispositivo

como los que acabamos de mencionar.

Aungue hoy en dia existan diversos servicios de almacenamientos, muchas
personas no tienen idea de las ventajas del porque utilizarlos, es méas ni siquiera saben de
lo que trata. Por esta razon he decidido hacer este proyecto, para hacer énfasis en las

ventajas que trae al utilizar estos tipos de servicios.

Definicion del problema

Con la finalidad de respaldar la informacion de manera segura y eficiente, el presente
proyecto busca disefiar, desarrollar e implementar un sistema de respaldo de informacion en

la nube por medio de acceso web.



Declaracion del problema

El presente proyecto propone un sistema de respaldo de informacion en la nube para
aquellos usuarios que procesan gran cantidad de informacion digital. Usando conceptos de
clasificacion tematica, manejo de archivos y sistema de agenda. Administrado desde la
WEB.

Limitantes

a. Seimplementara de forma local debido al costo del hosting.
b
Delimitantes
a. Solo sera de acceso WEB
b. Se programara con PHP.
Objetivos

Desarrollar una plataforma en la que el usuario pueda almacenar todo tipo de
informacion y que pueda acceder desde la web. Ensefiar a los usuarios las ventajas de utilizar

esta herramienta.

Definicion de términos

Cloud computing: integracion de aplicaciones, implementada sobre redes optimizando la
usabilidad y la velocidad, permitiendo a las empresas el uso de estos de una manera practica,

de facil implementacion y sin realizar grandes inversiones en hardware y recursos humanos.

Virtualizacién: creacion de una version virtual de un recurso tecnologico, pasar de lo actual

a lo virtual.



Mainframes: Una computadora central es una computadora grande, potente y costosa usada

principalmente por una gran compafiia para el procesamiento de una gran cantidad de datos

Plataforma: Es un sistema que sirve como base para hacer funcionar determinados médulos

de hardware o de software con los que es compatible.



CAPITULO Il

Antecedentes

Todos los servicios publicos han sufrido una evolucion desde sus comienzos, hace
unos 100 afios parecia normal que las empresas tuvieran su propio generador de energia para
abastecer sus necesidades, pero hoy lo normal es apretar un boton y se enciende una
bombilla, y no nos imaginamos todo el proceso que pasa la energia para que esa bombilla

encienda.

Lo mismo sucede con cualquier servicio publico como el agua, el gas, el teléfono.
Esta misma evolucion ha llegado a la computacién y lo conocemos por Cloud Computing.
Los antecedentes del cloud computing empiezan en los afios 60°s y se remonta a J.C.R.
Licklider y John McCarthy.

John McCarthy en 1961, durante un discurso celebrando el centenario del MIT, dijo
que "Algun dia la computacion podra ser organizada como un servicio publico”, tal como

el agua o la electricidad.

La virtualizacién de las maquinas tiene méas afios de antigiiedad de lo que uno se

podria imaginar.

La virtualizacion comenzo a desarrollarse por IBM durante la década de 1960,. El
objetivo de la virtualizacion es abstraer el hardware de forma que pueda ser utilizado con
mayor eficiencia. Dado el alto costo de los mainframes, se busca aprovechar la inversion en

ellos completamente (Goldberg, June 1974.)

Una maquina virtual es una copia eficiente y aislada de una maquina real. Esto es
realizado gracias a un monitor de maquinas virtuales (VMM o imprevisor), el cual provee
un entorno a los programas que es esencialmente identico al de la maquina original. Los
programas deben correr solo con leves decrementos en velocidad y el VMM debe tener el

control completo sobre los recursos del sistema.(Goldberg., 1974.)



En 1998 VMware presenta una patente en Estados unidos con el concepto que
revolucionaria el mercado: System and method for Virtualizing computer system. Esta
patente describe la arquitectura pensada por VMware para la creacion de un componente

que virtualice varios equipos utilizando una sola computadora x 86.

No fue hasta el afio 1999 que este concepto tomo auge con una solucién para los
sistemas llamados abiertos de VMware Workstation. (Marchionni)

Los tipos de virtualizacion en orden conforme fueron desarrollandose son:

1.-Virtualizacién asistida por hardware: Esta técnica aprovecha el soporte de
virtualizacion brindado por el nuevo hardware de Intel-VT y AMD-V; ambos proveedores
han incorporado un nuevo nivel de privilegio para el procesador. Este nuevo nivel es

denominado anillo “-1” y se encuentra dentro del anillo “0” con privilegios completos.

En este nuevo nivel de privilegio, la técnica de virtualizacion asistida por hardware
ejecuta su Hypervisor, en el anillo “0” se ejecuta el SO Guest y en el anillo “3” las
aplicaciones de usuario. Cuando el SO de la VM intenta ejecutar un blogque de instrucciones
privilegiadas, el Hypervisor captura automaticamente la peticion de forma segura, y ejecuta
directamente las instrucciones de la VM, por medio de la técnica de ejecucidn directa, en

forma transparente. (Rodriguez, 2011).

2.- Virtualizacion completa: Esta técnica proporcionar una completa emulacion del
hardware fisico y no requiere asistencia de hardware ni de determinadas Systems Calls en
los kernels de los SO de las VMs. Sin embargo, la necesidad de brindar al SO de la VM una
interfaz completa del hardware fisico, tiene un costo muy importante en el rendimiento.
Dicho costo puede ser mitigado mediante el uso de virtualizacién asistida por hardware.
(Rodriguez, 2011)

3.-Paravirtualizacion: La interfaz presentada por el VMM al sistema huésped no es
completamente identica al sistema real. Esto tiene el fin de que ciertas operaciones que son
mas faciles y réapidas de realizar en el sistema real, comunmente un sistema operativo
modificado, sean realizadas en forma transparente para el sistema huésped (Andrew
Whitaker, 2002).



Linea del tiempo de aplicaciones de cloud computing

1999 Salesforce.com Uno de los pioneros, que introdujo el concepto de entrega de

aplicaciones empresariales a traves de una sencilla pagina web.
2002 Amazon era el siguiente en el tren, al lanzar Amazon Web Service.

2006 Google Docs, que realmente trajo el cloud computing a la vanguardia de la conciencia

del publico.

2006 Elastic Compute Cloud de Amazon (EC2) : como un servicio web comercial que
permitio a las empresas pequefias y particulares alquilar equipos en los que pudieran ejecutar

sus propias aplicaciones informaticas.

2008 Eucalyptus, como la primera plataforma de cddigo abierto compatible con el API-

AWS para el despliegue de clouds privados

OpenNebula, el primer software de cddigo abierto para la implementacién de nubes privadas

e hibridas.
2009 Microsoft entraria con el lanzamiento de Windows Azure.
2009 se fund6 Dropbox

2010 Luego proliferaron servicios en distintas capas de servicio: Cliente, Aplicacion,

Plataforma, Infraestructura y Servidor.

2011 ICloud: En 2011, Apple lanzé su servicio iCloud, un sistema de almacenamiento en la
nube - para documentos, masica, videos, fotografias, aplicaciones y calendarios - que

prometia cambiar la forma en que usamos la computadora. (Valencia, 2012)

Tambien hoy en dia existen diversas aplicaciones de almacenamiento en la nube que han

ganado popularidad y son: Google Drive gque antes era google docs y One Drive entre otros.

El cloud computing es la adopcion de la virtualizacion, la arquitectura orientada a
servicios y utilidad del computo.



Aporte al proyecto

Breve explicacion

Los objetivos que se especificaron en el proyecto fueron dos, el primero es el

desarrollo de una plataforma web, donde el usuario podra acceder de manera facil y sencilla.
Empezamos con explicar codmo el usuario podra utilizar esta plataforma.

Primeramente el usuario tendra que registrarse, llenando un pequefio formulario, donde

solo tendra que proporcionar cuatro datos:

e Nombre

e Apellidos

e Contrasefia en la cual se le pide que la vuelva escribir con el objetivo de que el
confirme la contrasefia que esta estableciendo.

e por ultimo un correo electrénico.

Después de registrarse al usuario le llegara un mensaje por correo electrénico donde se
le pedir& que acceda a un enlace, de esta manera nos aseguramos que el correo electronico
que el usuario establecio exista. Asi, cuando acceda se le re direccionara a la pagina donde

iniciara sesion, en esta pagina solo tendréa que introducir su correo electronico y contrasefia.

Al Iniciar sesidn entrara en su portal, donde el usuario podra hacer diferentes tareas de

una forma sencilla y préactica.
La principal tarea seré subir diferentes tipos de archivos.

El disefio de esta plataforma se desarrollé para que el usuario pueda navegar de una
manera facil, y que pueda tener sus diferentes tipos de archivos lo mas ordenados y

clasificados posible, de esta manera se le da dos opciones al usuario:

1.- Poder ordenar de manera tematica sus archivos usando algunas carpetas ya
incorporadas en la plataforma, dandole la posibilidad de almacenar de manera automatica

su informacion.



2.-Si €l usuario prefiere, puede crear carpetas y ordenarlas de la manera que mas le

convenga. De esta manera queremos lograr que el usuario tenga ordenada su informacion.

El usuario también podrd realizar diferentes funciones con cada archivo,
primeramente podra descargarlo si asi lo prefiere, podra eliminar un archivo a la carpeta de
reciclaje y recuperarlo si asi lo desea, ahora bien si lo elimina de la carpeta de reciclaje ya

no podréa recuperarlo.

Una de las tareas importantes que podré realizar el usuario sera el de compartir
archivos, cada vez que el usuario quiera compartir un archivo, se le pedird que introduzca
un correo electronico, este correo electronico debe de ser de un usuario que esta registrado,
0 bien también podra escoger desde una agenda el contacto con el que desea compartir el
archivo. En el portal hay una carpeta predeterminada en donde exclusivamente se

encuentren los archivos que se han compartido.

Otras de las funciones que el usuario podra realizar en esta plataforma es que tendré una
agenda virtual, donde podra registrar a sus contactos con mas frecuencia, llenara un pequefio

formulario, donde tendra que introducir los siguientes datos:

e Nombre
e Apellidos
e Correo electrénico

e Teléfono

De los cuales para que sea un contacto es obligatorio que introduzca por lo menos el
nombre y el correo electronico de estas personas, ya que una de las finalidades de esta
agenda, es que al momento de compartir un archivo, podréa seleccionar de manera directa al

usuario.

De esta manera queremos lograr que el usuario navegue por esta plataforma en la que

podra realizar diferentes tareas pero de una manera sencilla y facil.

El segundo objetivo del proyecto, es ensefiar a las personas las ventajas de porque
debemos de emigrar nuestros datos a los servicios de almacenamiento en la nube. Para llevar

a cabo este objetivo se realizé un video que se incluira en la pagina inicial de la plataforma.



Desarrollo

Herramientas y tecnologias utilizadas

PHP:

Php version 5.2.4 para recordar un poco este lenguaje de programacion de codigo
del lado del servidor su creacion original fue para el desarrollo web. Este fue uno de los
primeros lenguajes de programacion que se podia incorporar directamente en el documento
HTML en vez, de llamar un archivo externo que procede los datos. El codigo es interpretado
por un por un servidor web que genera la pagina web resultante. Es un lenguaje libre y se
publica bajo licencia de PHP. Este lenguaje puede ser puede ser desplegado en la mayoria
de los servidores web y en la mayoria de los sistemas operativos y plataforma sin costo

alguna.

Cuando el cliente hace una peticion a un servidor para que le mande una pagina web,
el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que genera el
contenido de manera dindmica. El resultado es enviado por el intérprete quien a su vez lo

envia al cliente.

Permite la conexion a diferentes tipos de bases de datos tanto SQL como MY SQL,
PostgreSQL, Oracle, mongoDB, entre otros.

El intérprete PHP solo ejecuta el cddigo que se encuentra entre sus delimitadores las cuales
son <?php para abrir, y para cerrar ?>. El objetivo de estos delimitadores es para separar el

cédigo PHP de cualquier otro cédigo.

Las variables se declaran con el signo de ddlar $ y no es necesario indicar de qué tipo es la
variable. Las variables se distinguen entre mayusculas y mindsculas. Las cadenas de

caracteres pueden ser encapsulados entre comillas simples o doble comillas.
Los comentarios se pueden hacer con los siguientes caracteres: //, [**texto**/.
Como es habitual cada sentencia debe de finalizar con un punto y coma (;).
Caracteristicas:

1. Esun lenguaje facil de aprender.
2. El cddigo fuente es invisible al navegador web y al cliente.
3. Capacidad de conexion con un buen nimero de motores de base de datos.



4. Eslibre.
5. Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

6. Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos llamados extensiones.

Servidor PHP

Apache es el servidor mas utilizado con el mayor nimero de instalaciones a nivel
mundial. Apache es un proyecto de codigo abierto y uso gratuito, multiplataforma, y destaca

por seguridad y rendimiento.

JavaScript

Es un lenguaje de programacion que permite crear acciones en las paginas web. No
requiere de compilacion ya que el lenguaje funciona del lado del cliente y los que se
encargan de interpretar el cddigo son los navegadores. Es un lenguaje que utiliza Windows
y sistemas de X-Windows, gran parte de la programacion en este lenguaje se centra en
describir objetos, escribir funciones que respondan a movimiento del mouse, aperturas,

utilizacion de teclas, cargas de paginas, entre otros.

Base de datos MYSQL version 5.0.5.1B

MYSQL es un sistema gestor de base de datos muy conocido y ampliamente usado pos su

simplicidad y notable rendimiento.
Esta disponible para multiples plataformas.
Algunas caracteristicas:

Soporta multiples métodos de almacenamiento de tablas.
Su administracion se basa en usuarios y privilegios.
Esta optimizado para equipos de multiples procesadores.

Es muy destacable su velocidad de respuesta.

AR A

Es muy confiable en cuanto a estabilidad se refiere.

Esta desarrollado en C/C++.



Funcién MD5

La funcién MD5 es una funcidn hash irreversible, es decir encripta un string deseado
y es imposible que partiendo de la cadena encriptada se vuelva a la contrasefia original. Ya
que en la base de datos se guarda la contrasefia encriptada, cuando un usuario quiere acceder,
habra que realizar una comparacion entre la contrasefia que introduce encriptado en MD5,
y lo tenemos en la base de datos, si coincide se le permite el acceso, sino se le pide que
corrobore su contrasefia. Debemos de tener en cuenta que esta funcién no es completamente

seguro. Devuelve el hash como un nimero hexadecimal de 32 caracteres.

Tablas creadas

La base de datos creada es Ilamada cloud computing, y guardara diferentes tipos de

informacidn. Esta tabla de datos contiene 7 tablas y son las siguientes:

1. usuarios: dentro de esta tabla se guardara informacion personal de cada usuario que

Se registre, SuUS campaos son:

e elid _usuario: Este id es Gnico para cada usuario registrado.

e Nombre: Nombre del usuario.

e Apellidos: Apellidos del usuario

e Pass: Donde guardaremos el hash que se creara de la contrasefia que introduzca el
usuario para establecer seguridad a las contrasefias, mencionaremos el proceso mas
adelante.

e correo_electronico: En este campo guardaremos el correo del usuario, este campo
es importante ya que es uno de los principales datos que se le solicitara al momento
de iniciar sesion.

e el campo directorio, dentro de este campo se guardara el hash del nombre de una
carpeta que se crea en el servidor automaticamente después de que el usuario se

registre, dentro de esta se guardaran todos los archivos que suba desde su portal.



Fecha: Del registro.

Hora: Del registro.

archivos, dentro de esta tabla se guardara toda la informacion que hace referencia a
todos los archivos que el usuario suba desde su portal, sus campos son:
id_archivos: id unico del archivo

archivos: Hace referencia al nombre.

id_usuario: Este id es para saber a qué usuario pertenece el archivo que se ha subido.
Tamafio: Tamario expresados en bytes.

Direccion: dentro de este campo se guardara el hash del directorio donde se
encuentra alojado el archivo.

Tipo: qué tipo de archivo se ha subido.

nombre_servidor: aqui se guardara el hash del nombre que se le asigna al momento
de llegar al servidor, este proceso se explicara mas adelante.

Ext: la extension del archivo.

compartidos, en esta tabla se almacenara la informacion necesaria de los archivos
que se comparten entre los usuarios y sus campos son:

Id_archivos: id Unico del archivo

Nombre_archivo: nombre del archivo

Id_contacto: id del contacto que compartio

Direccion: directorio del archivo
Tipo: tipo de archivo

Tamafio: tamafio del archivo

contactos. Aqui se almacenara la informacién de todos los contactos que el usuario
desee agregar, y se crearon estos campos:

Id_contactos: id Gnico del contacto

Nombres: nombre del contacto

Apellidos: apellido del contacto



Email: correo electrénico del contacto
Teléfono: teléfono del contacto

Id_usuario: id del usuario que agrego al contacto

papelera, dentro de esta tabla se movera la informacion de los archivos que el
usuario vaya eliminando. Ya que tendra la oportunidad de recuperarlo si lo desea, o
bien, podra eliminarlo y ya no podréa hacerlo. En esta tabla se crearon los siguientes
campos:

Id_archivo: id unico del archivo

Archivos: nombre del archivo

Id_usuario: id del usuario gue elimino el archivo.

Tamario: tamafo del archivo

Direccion: directorio del archivo

Tipo: tipo del archivo

Tabla carpetas, ya que en esta tabla se guarda la informacién de esa carpeta para
ellos hemos creado los siguientes campos:

Id_carpeta: id de la carpeta creada.

Nombre_carpeta: nombre que recibio la carpeta.

Id_parents: id donde ha sido creada la carpeta

Id_usuario: id del usuario que creo la carpeta

Id_unico: nombre encriptado de la carpeta

Id_carpetaraiz: : id del nivel donde ha sido creada la carpeta

Tabla foto perfil, ya que el usuario tendra la oportunidad de crear su propio perfil,
aqui guardara informacion de las fotos que podra ir cambiando en su perfil, se
crearon los siguientes campos:

Id foto: id unico de la foto

Nombre foto: nombre de la foto

Id_usuario: id del usuario que ha subido la foto.



e Tamafio: tamafo de la foto

e Direccion: directorio de la foto

e Tipo: tipo de archivo
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Antes de iniciar con cualquier otra actividad en esta plataforma es necesario que el
usuario se registre. Como mencionamos en la seccién anterior, el usuario tendra que
introducir los siguientes datos: nombres, apellidos, contrasefia y correo electronico. Y
estos datos se van a la tabla usuarios.
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Registrarse

& Inicia Sesion

figura 2 formulario de Registro

Se decidio pedir estos datos por el siguiente motivo:

Cuando el usuario ha iniciado sesion y entra a su portal en la parte de la cabecera se
le da la bienvenida y hay una leyenda que dice: “Bienvenido nombre del usuario” por eso

se pide en el registro el nombre del usuario.

Ingresara su apellido y este dato se tomara en cuenta para nombrar a la carpeta que

se creara del usuario, dicho dato sera encriptado.

Uno de los datos muy importantes es la contrasefia, la contrasefia es la clave para

que el usuario se pueda loguear y poder entrar a su portal. Este dato también sera encriptado

Y por altimo el correo electronico, este es otro de los datos que es necesario para
iniciar sesion.
Validamos este formulario con JavaScript, primeramente que el usuario inserte los

datos obligatorios, después, verificamos que el usuario esta insertando un correo electrénico

valido, y que no se ha registrado anteriormente.

Cuando el usuario se registre, mandamos estos datos a la tabla usuarios DE LA base
de datos, y se procesa en el archivo agregar.php, al momento de que se registre por cada
usuario se creara una carpeta en el servidor, el nombre de esta carpeta sera el nombre del

usuario junto con el apellido, estos dos datos se encriptan con MD5 y se concatenan para



formar el nombre de la carpeta. También declaramos una variable para inserta el directorio
de la carpeta, con el fin de que cada usuario almacene sus archivos en la carpeta
correspondiente. Y por Gltimo la hora y la fecha del registro. Todos estos datos se insertan

en la tabla usuarios.

Iniciar sesién

Al finalizar el registro del se le re direcciona a una pagina donde iniciara sesion. En
esta pagina se le pedira al usuario su correo electrénico y su contrasefia después enviara los
datos al archivo logueo.php. En este archivo validara la informacion introducida con la
informacidn que se encuentra en la base de datos. Primero se hace una busqueda para
verificar si el correo electronico existe en la base de datos, sino existe se le avisara por medio
de un alert con el siguiente mensaje “El correo electronico, aqui va el correo que inserto,
no existe” entonces regresara a la pagina de inicio de sesion. Si el correo existe, ahora el
siguiente paso es verificar si el correo electronico coincide con la contrasefia que inserto,
sino coincide se le avisara que no coincide el correo electronico con la contrasefia. Si la
contrasefia le pertenece al correo electronico, entonces se crear una variable de sesion, y el
usuario inicia sesion, se le mandara a la pagina de su portal. Todo este proceso hace

referencia con la tabla usuarios que se encuentra en la base de datos.

Iniciar Sesion

Iniciar Sesion

& Registrate

Figura 3 formulario de inicio de sesion



Cargar Archivos

Como mencionamos anteriormente, dentro del portal se podra hacer diferentes
tareas, y una de las tareas importantes sera, subir nuestros archivos, primeramente quiero
mencionar, los archivos se alojaran directamente al servidor y que unicamente los datos
del archivo se almacenaran en la tabla Archivos de la base de datos. La forma en que los
archivos se subiran al servidor serd mediante FTP (protocolo de trasferencias de archivos)
este protocolo se le considera como uno de los més estables sobre internet. Para que se
pueda utilizar este protocolo se deben presentar dos partes. La primera disponer un
programa servidor y la segunda se debera tener a la disposicion un software cliente. Y este
el proceso para subir un archivo:

Primeramente se selecciona el archivo que desea subir, se permitira subir diferentes
tipos de archivos, application/pdf, image/jpeg, application/vnd.openxmlformats-
officedocument.wordprocessingml.document, audio/mp3, application/vnd.openxmlformats-
officedocument.spreadsheetml.sheet, application/vnd.openxmlformats-
officedocument.presentationml.presentation, audio/x-ms-wma, audio/x-ms-wma,

image/png, por el momento no podremos subir videos por los permisos del servidor.

Encriptamos el nombre del archivo con la funcion MD5, al momento de que el
cddigo sepa qué tipo de archivos estd subiendo, se le concatenara la extension
correspondiente al tipo de archivo. Limitaremos a que el tamafio limite del archivo sea de
8mgb. EIl siguiente proceso es la transferencia de archivo mediante FTP, primeramente

iniciamos la sesion al servidor, iniciamos sesion con nuestro usuario y contrasefia.

Cambiamos al servidor al modo pasivo, de esta manera nos aseguramos que Nosotros
seremos empezaremos la transmisién de datos. Enseguida se cambia al directorio donde
queremos subir los archivos, con el codigo ftp_put subimos el archivos con sus respectivos
parametros. Hacemos la consulta SQL para insertar los datos del archivo a la tabla Archivos

de la base de datos.

Cada archivo que el usuario suba apareceran en forma de lista en su portal, no importa
qué tipo de archivo sea, pero de forma predeterminada se encuentran carpetas virtuales en
la que automaticamente se organizaran los archivos dependiendo de qué tipo sea. Las

carpetas virtuales son:



e Archivos: Dentro de esta carpeta encontraremos todos los archivos con extension

.pptx, .docx, .pdf, .xIsx. para lograr este filtro se hizo la siquiente consulta SQL

$tipo= "application/vnd.openxmlformats-officedocument.word";
$tipol="application/vnd.openxmlformats-officedocument.pres";
$tipo2="application/vnd.openxmlformats-officedocument.spre”;

$tipo3="application/vnd.openxmlformats-officedocument.spreadsheetml.sheet";

/Il consulta para obtener todo los archivos existente en la tabla archivos

$sqll="select * from archivos where (id_usuario="".$id_usuario.") and (tipo="".$tipo.™)
or (tipo="".$tipo3.") or (tipo="".$tipol."™) or (tipo=""$tipo2."")";

$res_archivos=mysql_db_query($hd,$sqgl1,$con);

$res=mysql_db_query($bd,$sql1,$con);

e Imégenes: en esta carpeta se mostraran los archivos con extension .jpg y png.

Consulta SQL para lograr obtener archivos solo de este tipo:
$tipo_imagen= "image/jpeg";

$tipo_imagen2="image/png";
/Il consulta para obtener todos los archivos existente en la tabla archivos

$sql_imagenes="select * from archivos where (id_usuario="".$id_usuario."")and

(tipo=

S$tipo_imagen.™) or (tipo="".$tipo_imagen2.")":
$res_imagenes=mysql_db_query($hd,$sql_imagenes,$con);

e Musica: y en esta carpeta archivos con extension .mp3 y .wma. su consulta SQL es

la siguiente:
$tipo_audio= "audio/mp3";

$tipo_audio2="audio/x-ms-wma";



/I consulta para obtener todo los archivos existente en la tabla papelera

$sqll_audio="select * from archivos where (id_usuario="".$id_usuario."")and

(tipo=

S$tipo_audio.™) or (tipo=""$tipo_audio2.")";

$res_audio=mysgl_db_query($bd,$sql1_audio,$con);

Papelera

En el portal se encuentra una papelera de reciclaje, el usuario podra eliminar sus
archivos, esto quiere decir, que solo lo movera a la papelera de reciclaje y no lo eliminara
por completo, el objetivo de esto, es que si el usuario lo desea podra recuperar ese archivo,
o si prefiere podra eliminarlo de la papelera de reciclaje pero ya no podra recuperar el

archivo.
Este proceso se desarrollé de la siguiente manera:

Primeramente el usuario selecciona el archivo que desea eliminar o bien mandar a la
papelera de reciclaje, al seleccionarlo mandar el id del archivo por el método GET mediante
una funcién JavaScript que se llama eliminar al archivo donde se procesara esta accion que
se llama papelera.php. En este archivo, primeramente se recupera ese id para asi obtener
todos los datos de ese archivo. El siguiente paso se inserta todos estos datos a la tabla
papelera que se encuentra en la base de datos. Para que eliminemos estos datos de la tabla

Archivos.

Dentro de la papelera el usuario tendrd dos opciones sobre este archivo la opcion

reestablecer el archivo o eliminar por completo este archivo.

Para reestablecer archivo mandamaos el id de este archivo por medio de una funcion
en JavaScript hacia el archivo procesar_reestablecer.php donde seré procesada esta accion.
Obtenemos los datos de este archivo y lo movemos a la tabla Archivos. Y se eliminan estos

datos de la tabla papelera.

Para eliminar este archivo de la carpeta de reciclaje mandamos el id de este archivo
por el método GET por una funcion de JavaScript al que se llame eliminar_papelera al
archivo eliminar.php. Primeramente recuperamos el id y mediante una consulta SQL
obtenemos los datos de este archivo especificamente el directorio del archivo que selecciono
el usuario. Al tener este directorio lo utilizamos con la funcién unlink(), esta funcién nos



sirve para eliminar el archivo del servidor. Al haber eliminado este archivo del servidor,
también procedemos a liminar el los datos de este archivo que tenemos en la base de datos.
Después de realizar este proceso mandara al usuario a su portal.

Editar nombre de archivo

Editar un nombre de archivo sera una de las tareas que el usuario podra realizar.
Cuando el usuario desee hacer esta accion, elegird primeramente que archivo desea editar,
al elegir se mandara por el método GET el id del archivo al archivo editar.php en este
archivo se encuentra un formulario en donde aparecera el nombre que tiene su archivo el

cual podra editar.

Nuevo nombre

dame|

el | coar

Figura 4 formulario editar archivo

Dentro de este formulario también creamos campos input de forma invisible que se son

type="hidden" para mandar la informacion de este archivo y asi recuperarlos en el proceso

Cuando el usuario presione el boton editar, esta accion se enviara al archivo modicar.php
donde se procesara la informacion. Recuperamos todos los datos que llegan del formulario
y con la siguiente consulta SQL editamos los datos en la tabla Archivos.

$sql= "update archivos set archivos=""$_POST['nombre’].",
id_usuario=""$_POST['id_usuario].", tamano=""$_POST['tamano'].", direccion=
".$ POST["direccion"].", tipo=""$_POST['tipo'].",

nombre_servidor=""$ POST["nombre_servidor"]."™, ext="".$ POST["ext"]."  Where
id_archivo=".$_POST["id_archivo"]."

Se le avisara al usuario que el nombre se ha cambiado correctamente y se le mandara al

portal nuevamente.



Compartir archivos

Compartir archivos es otra de las actividades dentro de esta plataforma que el usuario
podra realizar, trate de hacer el desarrollo, de una manera mas préactica. El proceso es el

siguiente
El usuario podra realizar esta tarea de dos formas, la primera opcion es la siguiente:

Lo primero que tendra que hacer es seleccionar el archivo que desea compartir, para
asegurarse, le aparece un alert preguntandole si realmente quiere compartir el archivo que
esta seleccionando, si acepta se le re direccionara a un formulario donde Unicamente se le
pedira el correo electronico de la persona con la que desea compartir el archivo, algo muy
importante que se le pedira al usuario es que el correo electrénico con el que desee compartir

tiene que estar registrado en esta plataforma.

Compartir archivos

Figura 5 formulario compartir

Agenda

La agenda es una herramienta que implementé en esta plataforma para que el usuario
guarde informacion exclusiva de sus contactos, ya sea contactos con los que regularmente
realiza ciertas actividades, quizas trabajo, estudios, o simplemente familiares, el usuario
podra realizar algunas actividades dentro de esta agenda. Podra registrar contactos, en la
agenda encontrara un boton de agregar. Cuando desee agregar se le re direccionara a un

formulario.
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Agregar contacto
|

Agregar

Figura 6 formulario para agregar contactos

Como podemos apreciar en la figura para que el usuario pueda agregar un contacto

tendra que introducir cuatro datos del contacto:

e Nombres: este dato es importante, cuando el usuario cada vez que entre a su agenda,
solo vera este dato.

e Apellidos: este dato es opcional.

e Correo electronico: este es un dato importante, ya que como mencionamos en una
seccion anterior, cada vez que se desee compartir un archivo el usuario podra ir a su
agenda donde podra seleccionar el contacto con el que desee compartir, y si desea
compartir con este contacto, este correo electronico tendra que estar registrado en la
plataforma.

e Teléfono: este dato es opcional.

Toda esta informacion se almacenera dentro de la tabla contactos en la base de datos.

La validacion de este formulario se desarroll6 mediante funciones de JavaScript, si
el usuario no introduce un dato que se requiera aparecera una leyenda debajo del input

indicandole que necesita introducir ese dato.
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Agregar contacto

NMErese su nomibre

Mis contactos

Figura 7 validacion de formulario

Para cada contacto agregado, el usuario tendra la oportunidad de hacer dos
funciones, primeramente podra editar el contacto si el usuario desea. Aparecera un
formulario con los datos actuales del contacto y podra cambiar el dato que desee, este
proceso se lleva a cabo en el archivo editar_contacto.php.

Editar contacto
samuel

gomez

sam_elpil00@hotmail.com

1267546

Figura 8 formulario editar contacto
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Y la segunda funcién que podra realizar es eliminar un contacto que se procesara en

el archivo procesar_eliminarcontacto.php

En esta imagen apreciamos la agenda donde el usuario podra guardar sus contactos.

Portal [ dAgregar
Contactos
contacto editar eliminar
alberto 2 x
rigoberto £ x
Edgar .4 x
Figura 9 Agenda

Crear carpetas

Crear carpetas es la segunda forma en la que el usuario decide como ordenar su
informacidn. Tendra la opcidn de crear carpetas. En el portal en la esquina superior derecha
se encontrara un icono de carpeta, cuando el usuario desee crear una carpeta le dara clic en
el icono y lo mandara a un pequefio formulario en el cual se le pedira el nombre de la carpeta
que creara, no se podra crear una carpeta sin nombre, también dentro de este formulario
mandamos otros dos tipos de datos, el id_portal y id_carpeta, méas adelante explicaremos

estos datos.

Crear carpeta

Cancelar | crear carpeta

Figura 10 formulario para crear carpeta
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Cuando se dé clic en el boton crear carpeta este formulario se procesara en el archivo

procesar_crearcarpeta.php. Dentro de este archivo rescatamos las variables que mandamos

en el formulario por el método post, también realizamos una consulta SQL para rescatar el

id del usuario que esta creando esta carpeta, al momento de crear la carpeta le insertamos

un id unico a la carpeta que lo identificara. Y por ultimo realizamos una consulta SQL para

insertar los datos en la tabla carpetas. Estas son los variables que se insertan:

Id_carpeta

Nombre de la carpeta: nombre que el usuario le asigna a la carpeta.

Id_parents: este id es para saber si esta carpeta es creada dentro de otra carpeta.
Id_usuario: el id del usuario que ha creado la carpeta.

Id_unico: un id para identificar a la carpeta creada.

Id_carpetaraiz: el nivel donde ha sido creada esta carpeta.

Después de que la carpeta ha sido creada aparecera en el portal del usuario, y dentro de

esta carpeta podra guardar los archivos que desee.

Configuracion

El usuario podra ver cierta informacion dentro de esta seccién. Cuando entra en las

configuraciones existe tres areas: perfil, espacio y seguridad.

Perfil: en esta area el usuario podré ver su informacién personal, su nombre, apellido
y correo electrénico, también tendré la oportunidad de seleccionar una foto para
mostrar en su perfil.

Espacio: en esta seccion se le informara al usuario cuanto espacio esta utilizando y
cuanto le queda libre.

Seguridad: esta area es muy importante, ya que por parte del usuario podré poner
seguridad a su informacién cambiando la contrasefia cada vez que lo desee. Si el
usuario quiere cambiar la contrasefia, dara clic en el vinculo que lo mandara a un
formulario, donde se le pedira que inserte su contrasefia actual, y se le pedira que
inserte su contrasefia nueva, esta informacion se procesara en el archivo
procesar_cambiarcontrasena.php. Primeramente verifica que la contrasefia actual
que inserto sea correcta si no es correcta se le aparecera un alert avisandole que la
contrasefia esta incorrecta, si es correcta procede a cambiar la contrasefia. Esta

modificacion se lleva a cabo en la tabla usuarios.



Portal Perfil

perfil

Fote de perfil

Nombre: Edgar

Apellido: solorzano

gmail.com

Correo electronice edgarsiS0@

cuenta
ESPACIO UTILIZADO

ESPACIO LIBRE

d

segurida

camb

Figura 11 Perfil

Busqueda

En el portal de cada usuario se encuentra un buscador, cuando el usuario tenga una lista larga de
archivos puede utilizar este buscador para encontrar un archivo, ya sea con su nombre o parte de
su nombre o por el tipo de archivo que sea. Cuando el usuario introduce la palabra se procesa en
el archivo resultado.php donde una consulta SQL buscara en la base de datos y en la tabla archivos
estas palabras y al finalizar arrojara un resultado si la palabra que inserto coincide con algun

archivo, sino mostrara que no hay resultados.

Figura 12 Buscador
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Descargas

Las descargas también es una de las funciones importantes para este tipo de
aplicaciones, ya que el usuario tendra disponible todo el tiempo todos sus datos, y podra
descargarlo el momento que desee. Para hacer esta funcion hay que tener en cuenta que la
descarga tiene que ser de una manera segura para eso era necesario desarrollar un script que
contenga la direccion y sin mostrarla fuerce la descarga del archivo. Y asi el usuario nunca
sabra en que directorio se encuentra. Solo sabra el nombre del archivo cuando se haga la

descarga.



CAPITULO Il

Conclusiones

Durante el proceso de desarrollo nos encontramos con muchos retos y problemas,
algunos pude solucionarlos investigando en diferentes plataformas de apoyo, algunos
problemas lo solucione con ayuda de mi asesor. Durante el avance del proceso también
fuimos afadiendo algunas funciones necesarias para el buen funcionamiento de la

plataforma.

Finalizando esta etapa del proyecto el usuario puede realizar algunas tareas dentro de
esta plataforma:

e Registrase.
e Iniciar sesion.
e Subir archivos.

e Descargar archivos.

e Editar
e Compartir
e Eliminar

e Recuperar archivos

e Agregar contactos.

e Editar contactos

e Crear carpetas

e Cambiar su contrasefia.

e Cerrar sesion



n [3 localhost/cloud_computing/portal.php ':’u

Portal Bienvenido Edgar!! configuraciones [ buscar | wsair |
[ [ s | msc | comrs &mo
Nombre del archivo editar eliminar compartir descargar abrir
_D5C3578.jpg & X EA abrir
dame r X & abrir
_DSC3578.jpg » x & abrir
03 Tu Amor Hace Eco En Todo Mi Unive.mp3 # X 3 abrir
_DSC3097 jpg * X £ abrir
FORMATO UM DEL MA@ANA-CONTRALORIA-.docx & Fa B abrir

llustracion 4 Portal

Ademas de las funciones la plataforma cuenta con un buscador de archivos, una
agenda donde podra hacer algunas funciones. La plataforma clasifica los archivos por su
tipo en carpetas virtuales. Ademas el usuario podra crear su perfil. Saber cuanto espacio esta

utilizando.

Utilizando esta herramienta el usuario podra alojar sus archivos en esta plataforma

y poder realizar las funciones mencionada.

Trabajos futuros

Entre los futuros aportes para el desarrollo completo de esta plataforma son los

siguientes:

e Poder abrir el archivo desde la plataforma.
e Subir més de un archivo a la vez.
e Hacer mas dindmica la plataforma.

e Trabajar con el disefio de la pagina
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e Elaborar un plan de implementacién para el proyecto.

El nuevo plan de estudios de la Universidad de Montemorelos, anima a los estudiantes
a dominar competencias que le ayudaran en su vida profesional, es por ellos que decidi

desarrollar este proyecto, para entrar en el mundo del desarrollo y la programacion.
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