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CAPITULO |

INTRODUCCION Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El ser humano, perteneciente a una sociedad en constante
cambio, se encuentra rodeado de exigencias, y es por eso que debe
actualizarse cada momento, en los diferentes aspectos de su vida, sobre
todo en lo que concierne a la forma de comunicarse y de expresar sus
ideas. Debe, ademas, adquirir un conocimiento amplio de como transmitir
sus palabras en forma escrita y de la manera mas adecuada.

Se ha observado que en la actualidad existe marcada
degeneracion en la forma como ha de comunicarse un mensaje y eso hace
que se distorsione lo que en realidad se quiere transmitir.

Por esta razén se ha visto la necesidad de elaborar este
documento; el cual tiene como objetivo crear un nuevo plan de actividades

referentes a la ortografia.

Declaracion del Problema

Por medio de algunas experiencias adquiridas en el aula de
clases, se ha podido observar que la mayoria de los nifios tienen dificultad
para escribir correctamente, es decir, con ortografia. Este hecho ha

preocupado a los educadores que estan a cargo de dichos nifios, porque



no solamente puede resultar perjudicial para su desempefio escolar basico
sino que puede llegar a trascender hasta grados superiores.

A veces el problema se encuentra en el niflo mismo, tal vez
porque no estd ubicado en el nivel adecuado o por no contar con la
madurez suficiente como para poder comunicarse en forma escrita de
manera clara y correcta.

Pero causa preocupacion cuando el problema esta en el maestro,
cuando no esta suficientemente capacitado como para impartir al nifio
conocimientos verdaderos acerca de una materia en particular, que en el
presente estudio es la ortografia.

Es por eso que surge en la mente la inquietud de saber ¢;que
actividades pueden ayudar para el fortalecimiento de la ortografia en los

nifios del segundo ciclo de primaria?

Justificaciéon

Asi como llega el momento cuando inicia la escritura, también
aparece la ortografia como una parte importante de la Gramatica.

En el mundo actual es obvia la importancia de la ortografia, ya
que un buen escrito es como una carta de presentacion de la persona que
la escribe. Ademas, se exige en todas partes: en la escuela, en el trabajo
y en multiples actividades cotidianas.

Segln Basurto (1963), es sabido que la palabra ortografia se
deriva del griego: "Orthos", que quiere decir correcto, y "Graphein”, que

significa escribir.



Es muy importante escribir correctamente, pues la correccion con
que se haga hara acertada o no, la imagen que proyecte la cultura ante
quienes lean lo que se escribe.

El correcto uso ortografico da idea de la cultura del individuo. Es
por decirlo asi, el bardbmetro que marca el grado de ilustracion individual.
$qué juicio se formara del nivel cultural de una persona que dirige un
escrito con faltas de ortografia?, sin duda alguna el concepto que se
formara sera pobre.

Y sin embargo, jes tan poca la atencién que se dedica en general
a corregir la escritura viciosa! Comunmente, se cae en el abandono del
estudio de la ortografia, provocando el incorrecto uso de la misma.

Por medio de la ortografia se abren nuevos horizontes. No se
olvide que la ortografia es un indicador de la cultura y la educacion.

Con la ensefianza de la ortografia se beneficiaran tanto los

alumnos como los profesores y toda aquella persona que lea un buen

escrito.

Objetivos
Los objetivos de este documento son:

1. Facilitar la labor del docente en el aula de clases, enfocandolo a
la ortografia y atendiendo como base el tercero y cuarto grados de

Educacion Primaria.



2. Para que un profesor pueda impartir de la mejor manera sus
clases, es importante que tome en cuenta las herramientas necesarias

para llegar a los objetivos trazados.

3. Que al ser utilizado por algun maestro de Educacién Basica,
pueda éste tener la satisfaccion de lograr que sus alumnos hayan
adquirido los conocimientos necesarios para desempefarse correctamente

en dicha disciplina.

Supuestos Basicos

El presente documento se realizd para que los docentes apliquen
dichas actividades a los niflos que cursan el tercero y cuarto grados del
nivel primario.

Generalmente estos nifios tienen entre ocho y diez afnos de edad,
y es en este ciclo donde el programa de Educacion Primaria acentua la

importancia de ensefar la correcta escritura.

Delimitaciones

Este documento esta dirigido a los docentes que se desemperian

en el tercero y cuarto grados de Educacion Primaria. Abarca el tema de la



lectura, la madurez intelectual del nifio, el apoyo de los padres y maestros

como medio para una mejor ortografia.

Limitaciones

En la realizacién de este documento se ha considerado que las
limitaciones no han sido fuertes, ya que se ha desarrollado en equipo de
tres personas, y se ha contado con suficiente tiempo para su realizacion.
Se podria considerar como una pequefia delimitaciéon el hecho de que se
cuenta con poca literatura al respecto en la Biblioteca de la Universidad de

Montemorelos.

Organizacién del Estudio

El primer capitulo de esta propuesta contiene la introduccién y la
exposicion del problema donde se hace una explicacion del por qué de la
realizacion de la misma, se da a conocer el contexto social en el cual esta
inmerso, al mismo tiempo que se describe detallada y claramente el
problema abordado. Lo anterior se encuentra en los siguientes puntos:
antecedentes del problema, justificacion, objetivos, delimitaciones,

limitaciones, definicion de términos y organizacién del estudio.



Una pequeiia introduccion acerca del tipo de fuentes consultadas
y del lugar en que fueron consultadas, es el contenido del segundo
capitulo. También se profundiza la informacién referente a las variables
incluidas en el topico, asi como un conocimiento acerca de otras
investigaciones realizadas bajo el mismo tema que se esta desarrollando.

El tercer capitulo incluye el cuerpo de la propuesta; son en si, los
ejercicios recomendados para el reforzamiento de la ortografia en el
tercero y cuarto grados de Educacién Primaria.

La mayoria de ellos son aportaciones de eruditos en la materia
para asi alcanzar el fortalecimiento de la ortografia en esos grados.

Un cuarto capitulo da a conocer las conclusiones y expone las

recomendaciones.

Definicion de Términos

1. CALIGRAFIA: Arte de escribir con hermosa letra.
2. COLOR FIRME: Color liso; un sélo color.
3. ESCRITURA: Arte de escribir.

4. GRAMATICA: Arte que ensefia a hablar y a escribir

correctamente.



5. MAESTRO DE EDUCACION BASICA: Maestro de Primaria.

6. NIVEL ADECUADO: Parte en la que el nifio puede desarrollarse
naturalmente sin ser afectado por estar en un grado superior y no poder

cumplir con algo tan avanzado o viceversa.

7. ORTOGRAFIA: La palabra ortografia se deriva del griego: Orthos

que quiere decir correcto, y Graphein que significa escribir. Tiene por

objeto enseriar el uso correcto de las letras, el del acento ortografico y el

de los signos auxiliares de la escritura.

* La ortografia es una parte de la gramatica que nos ensefia a
escribir correctamente las palabras, empleando adecuadamente las letras

y demas signos auxiliares.



CAPITULO I

REVISION DE LA LITERATURA

Origen de la Escritura

Para Reyes (1940), la escritura es la representacion directa de
los sonidos. Es la expresion grafica de la palabra por medio de caracteres
o0 signos; y que a través de ella, se pueden conservar al paso del tiempo y
del espacio, las experiencias, los descubrimientos cientificos, las diversas
concepciones filosoéficas, socioldgicas y artisticas, inclusive las luchas que
los hombres han preparado y realizado lentamente para su progreso y su
bienestar.

Segun Basurto (1963), muchisimo antes de que existiera la letra,
existio la palabra, forma mas completa del lenguaje oral o articulado, que
permite al ser humano comunicarse con sus semejantes. Para ello hubo
que desarrollar algunas habilidades, ya sea haciendo sefiales con diversos
objetos, ademanes expresivos, gestos con los cuales pudieran indicar sus

deseos y emociones, simbolos claros y comprensibles para la cultura de



cada pueblo, que eran marcas especiales dibujadas en los troncos de los
arboles, en las piedras del camino, en metales y rocas de colores, en
rudimentarias telas, en papel muy tosco, en fin, en todo aquello que se
prestase para dejar huella de sus ideas y pensamientos.

Lamentablemente, este tipo de comunicacion sélo permitia al
hombre relacionarse con sus vecinos, con las personas que tenia mas
cerca. Se puede comprender, entonces, que la palabra se ve limitada por
el espacio y por el tiempo; asi que debido a la necesidad que el hombre
tuvo de comunicarse con sus congéneres a través de distancias muy
lejanas y de épocas, se vio obligado a inventar signos que fueran
permanentes, para asi retener sus pensamientos y sus experiencias en
forma un tanto perdurable y, hasta cierto punto, inalterable, ya que la
memoria del hombre es flaca y poco perdurable, segun asegura Reyes
(1940).

Tejeda (1989) da a conocer que en los tiempos muy antiguos,
cuando recién se habia inventado la escritura, habia muy pocas personas
que sabian escribir, y por lo tanto, éstas constituian una clase muy aparte,
aristocratica. Hasta se les llegd a considerar de origen divino.

Reyes (1940) continua diciendo que mientras fueron creciendo

las necesidades culturales de los hombres, éstos tuvieron a bien expresar
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sus pensamientos en una representacion visible, e inventaron el dibujo, la
escritura, la pintura, las cuales son formas graficas del lenguaje humano.
De ellas, la que mas se presta para expresar totalmente el
pensamiento humano, es la escritura.
Segun Tejeda (1989), los datos acerca de sus manifestaciones
mas antiguas de escritura son exactamente del cuarto milenio antes de

nuestra era, es decir, de hace casi seis mil afnos.

Por el hecho de ser la escritura el medio de conservacion de las
experiencias sociales en todos sus multiples aspectos, su importancia
es indiscutible: sirve de instrumento para propagar el progreso humano
y para prever nuevas etapas culturales en el porvenir  (Reyes, 1940,
p.. 17,18).

Actualmente la palabra se transmite de dos maneras, segun

Tejeda (1989):

1. Directamente, o sea, vocalmente.

2. Indirectamente:

a) Mediante signos escritos;

b) Por medio de aparatos de transmision instantanea o

diferida que reproducen la voz humana.

Basurto (1963) considera que se puede ver que la escritura forma

parte de nuestra civilizacion. Ya sea que se aprenda, se haga util y
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asimismo se atesoren con ella el pensamiento y la experiencia humanas,
hace que haya una distincion del ser humano con las bestias, se proyecta
hasta el porvenir y es capaz de ampliar su campo de conocimiento por

todo lo ancho de la tierra y a través de los siglos.

Iniciacion de la Escritura

Villalpando (1985) menciona que el aprendizaje de la escritura
exige ciertas condiciones dadas en los alumnos de primer afio de las
escuelas elementales. Dichas condiciones no siempre son de tipo
generalizado; por ejemplo: un cociente intelectual normal, edad suficiente;
sino de naturaleza especifica, como lo es la precisa capacidad de los
alumnos para aprender esta forma inicial de la actividad lingtistica. Es la
madurgz del nifio, la que determina el momento en que debe iniciarse la
escolaridad primaria, como la guia de tal aprendizaje.

Villalpando (1985) contintia diciendo que se puede comprobar la
madurez de un nifio por la capacidad que éste tiene para realizar las
actividades que impone el trabajo de aprender a escribir con éxito, "el nifio
no aprende porque la madurez lo lleve al aprendizaje; sino porque esta
maduro para emprender las labores a través de las cuales se aprende". Si

el nifio no esta alin maduro como para aprender a escribir, si hara lo que
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se le pida, pero sin conciencia de ello, como algo que hay que esforzarse
por hacer, antes de aprender a escribir.

Aprender a escribir es como aprender a caminar, hablar, dibujar,
pintar, cantar, razonar, escuchar, expresarse, crear, y aprender a vivir,
segun Freinet (1985). Aprender a escribir es algo asi como conocer y
trabar amistad poco a poco consigo mismo y con el propio medio.
Descubrirse en él y apropiarselo, descubrir a los demas y entrar en
comunicacion con ellos, y, al hacerlo, desarrollar la propia curiosidad
natural. Adquirir el gusto por el trabajo y el sentido de equipo, llegar a ser
uno mismo abriéndose a los demas. Cada vez que el nifio recorre la
ciudad, siente la necesidad de descifrar signos desconocidos. El interés
por el lenguaje escrito parece manifestarse alrededor de los cuatro afos o
cuatro afios y medio, cuando el nifio, en posesién del lenguaje hablado, le
da expresion por medio del gesto, de la expresion grafica y plastica; se
hace mas sociable, es capaz de escuchar a sus compafieros, de jugar y de
trabajar junto con ellos (Freinet, 1985).

Freinet (1985) considera que cuando el nifio tiene entre cinco y
siete afios de edad, siente la necesidad de aprender a descubrir, a
reconocer y a querer utilizar los signos del lenguaje escrito, de descifrar el

medio, de asociarse con sus signos (palabras, simbolos, grafias).
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El nifio aprende mas bien por curiosidad, segun Freinet (1985),
porque esa es la energia que lo impulsa a desarrollar toda su vida afectiva,
0 sea, que se apoya en su necesidad de expresion (gesto, palabra, dibujo,
después el lenguaje escrito); y en su necesidad de comunicacion: el
didlogo que existe muchas veces entre el maestro y el nifio y que
naturalmente pasara a ser un dialogo escrito. La misma filiacion que
enlaza el lenguaje escrito con el hablado une la escritura al dibujo, que es

también esencialmente un medio de expresion y de comunicacion.

Caracteristicas del Nifio de Ocho a Diez Aiios de Edad

1. Psicoldgicas:

La organizacién de sus ideas es mejor; ya no se dejan influenciar
por el medio, sino que actua sobre él, empieza a tener interés para
transformarlo. Su memoria es activa; su imaginacién es restringida por las
experiencias; su juicio ya es firme. Comienza a darse cuenta de lo que
piensa y siente, facilitando asi el empleo de interrogatorios. Percibe con
mayor correccion los objetos. Manifiesta interés por la lectura y escritura y
gusta de narrar. (Carranza, 1941). El proceso mental o cambio que

recorre el conocimiento ha alcanzado mayor madurez. (Carranza, 1941).
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2. Socioldgicas:

Sus instintos sociales son mas fuertes; se organiza en grupos
para juegos, paseos y ocupaciones. Empieza a constituirse en pandillas
con fines agresivos y de defensa. El sentimiento del decoro, del honor y
de responsabilidad empieza a manifestarse. (Carranza, 1941).

3. Motrices:

Los movimientos corporales del nifio tienen fluidez y, a menudo,
gracia y equilibrio. Camina con libertad. Tiene conciencia de su propia
postura y recuerda en ocasiones que debe sentarse erguido. (Gesell,
1967)

Hay un incremento de velocidad y de fluidez en las operaciones
motrices finas. (Gesell, 1967).

4. Emocionales:

Es menos sensible, menos concentrado en si mismo, menos
propenso a retraerse de las situaciones. Esta dispuesto a afrontar
cualquier cosa, en realidad, le atraen las cosas dificiles. (Gesell, 1967).

5. Juegos y Pasatiempos:

Aborrece jugar a solas. La accion es la clave caracteristica de su

juego. (Gesell, 1967).
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El juego y el deseo permanente de hacer estimulan su vitalidad y
crecimiento. (Carranza, 1941).

El instinto coleccionador es mas definido; los deportes,
especialmente la lucha y la carrera, le satisfacen. (Carranza, 1941).

6. Vida Escolar:

Gusta de la escuela y hésta le disgusta quedarse en casa.
(Gesell, 1967).

El vocabulario crece, no sélo en tamafio sino en discriminacion.
(Gesell, 1967).

Domina palabras nuevas mediante el contexto, la divisiébn en
silabas, las consonantes iniciales, los prefijos y sufijos. (Gesell, 1967).

Puede escribir varias oraciones. Trata de escribir con limpieza,
aunque a veces se apresura y no se preocupa. Utiliza la escritura como

una herramienta necesaria en su vida. (Gesell, 1967).

Primeros Pasos en el Aprendizaje de la Escritura

Por otro lado, Frostig (1987) considera que el lenguaje escrito
necesita estar relacionado con el lenguaje interno (pensamiento), diferente
a la relacién que existe entre el lenguaje oral y el pensamiento. Aprender

a leer es dificil la mayoria de las veces, aun cuando al nifio no se le
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dificulte formar las letras. Pero asi como sucede con el lenguaje, la
escritura se aprende mas facilmente si se comienza a una edad temprana.

Frostig (1987) agrega que para ensefar la lectura, matematica,
escritura o cualquier habilidad, se requieren los mismos principios:
individualizacién, motivacién, ensefianza sistematica y trabajo cuidadoso
de la metodologia. Como en todo, a algunos nifios no se les hace muy
dificil el aprendizaje de la escritura. A ellos, el maestro les puede dar un
modelo para que lo copien y que incluyan una pequefia explicacién de
como se forman las letras o sin ellas, y los nifios lo realizaran muy bien.
Sin embargo, dice Frostig (1987), necesitan mucho una guia verbal. Por
ejemplo el maestro puede decir: "cuando escribas la letra d, haz la linea
vertical hacia abajo", y después le puede ilustrar cobmo debe hacer esa
linea. Otros nifios necesitan trabajar antes con muchos ejercicios para
poder comenzar a escribir.

Hay nifios a quienes les parece dificil controlar y guiar sus
movimientos, y por lo mismo,. no pueden utilizar cualquier instrumento para
escribir, es por eso que tienen dificultad para usar el lapiz. Estos nifios
necesitan algunos ejercicios que les permitan desarrollar la coordinacion y
reforzar los musculos que estan comprometidos en el acto de tomar un

lapiz en forma correcta.
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Frostig (1987) recomienda que para los ejercicios preparatorios,
el nifio debe utilizar un crayén. También el nifio puede realizar la actividad
de escribir con un gis en el pizarron.

A continuacion se presentan algunos pasos a seguir para

aprender a tomar el crayon, recomendados por Frostig (1987):

1. El nifio toma el crayén cerrando el pufio y se le indica que haga
de cuenta que estda mezclando un budin, cereal o algo parecido. Debe

revolver en el sentido de las agujas del reloj moviendo todo el brazo.

2. Cuando ha aprendido a realizar el movimiento circular con
facilidad, se le muestra como debe mover los tres dedos alrededor de la

parte de atras del crayon, y sostenerlo entre los dedos pulgar e indice.

3. El nifilo mueve el crayéon levemente hacia arriba y hacia abajo,
entre su pulgar e indice, mientras deja los otros dedos relajados detras del

crayon.

4. El nifio mueve su pulgar e indice hacia abajo mas cerca de la

punta del crayén y nuevamente practica el control balanceandolo.

5. El nifio relaja el pufio con sus dedos pulgar e indice y deja que el

crayén descanse contra el dedo medio en la posicion correcta.
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Después del crayon, el nifio ya puede empezar a escribir con los

lapices primarios o usuales (Frostig, 1987).

Si se desea que los nifios se desempefien bien en sus materias
escolares debe darsele suma importancia al aprendizaje de la
escritura (Frostig, 1987, p. 301).

La Utilidad de la Buena Ortografia en la Escritura

La ortografia es la parte de la gramatica que consiste en escribir
correctamente el idioma castellano por medio del empleo adecuado de las

letras y demas signos auxiliares de la escritura (Ramirez, 1986).

Segun Guarderas (1965), la ortografia consta de dos partes muy

importantes:

1. Normativa: se refiere al debido uso de las letras y a la forma y
empleo correcto de los signos auxiliares de la escritura. Se basa en tres

principios:

a) Pronunciacion: escribir letras cuando el signo fonético

responde individualmente al grafico.

b) EIl Uso: escribir en ciertas voces, letras diferentes a las que

constaron en sus lenguas de origen.
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c) La Etimologia: sirve para que se conozca el empleo de
determinadas letras que llevaron ciertas palabras de las lenguas que

dieron origen al castellano.

2. Libre: (emotiva, funcional, original), se refiere al modo individual

de manifestar lo que se ve, se siente, y se aprecia.

Continta diciendo Guarderas (1965) que lamentablemente, la
falta de ortografia se ha visto constantemente en la escuela primaria, y no
solamente alli, sino también en las postprimarias. Es también comun en
personas que tienen titulos académicos, a quienes todavia se les escapa
una que otra palabra mal escrita. No es raro ver que aun profesores,
periodistas, cientificos y muchos hombres cultos cometen todavia faltas de
ortografia. Tal vez se puede pensar que no hay diferencia entre escribir
"ijo" que "hijo". Se lee y entiende perfectamente, asi razonan muchisimas
personas entre las cuales también hay teodricos y practicos de la
educacién; quienes se preocupan por la cultura formalista. Por profundo
que sea un pensamiento, por copioso y rico en ideas, por muchas
genialidades que en esencia contenga, no sera muy bien apreciado si esta
plegado de faltas ortograficas. Nuestra correspondencia intima o social,

nuestros escritos, resimenes o notas redactadas con cuidado ortografico



20

revelaran esmero, atencién, amor propio, grado de cultura y, aun cierto
desenvolvimiento mental si estan escritas con toda correccion.

Guarderas (1965) considera que la ortografia sirve en la vida
diaria de cada persona para dar a los escritos cierta pulcritud, decoro,
limpieza, linglistica y hacer el idioma mas exquisito, con lo cual las
producciones se hacen mas estimables. Sirve también para expresar con
sinceridad y verdad los pensamientos en relacion con el sentir de cada
persona, en determinados momentos de la vida animica o emotiva.
También sirve para enriquecer el vocabulario.

Barbera (1988) opina que se ha visto muy descuidado el asunto
de la ortografia en la escuela primaria debido a que el alumno no obtiene

de parte del maestro la ensefianza y la motivacion adecuadas.

No aprende el nifio con la contemplacion cientifica del maestro, ni
siquiera con una simple direccion. El maestro tiene que trabajar mucho
para que el nifio llegue a aprender, y sobre todo ortografia. Y tiene que
trabajar bien, lo que rara vez se consigue encaprichandose de tal o cual
practica, antigua o moderna, sino que sélo se logra echando mano de

todos los recursos posibles (Guarderas, 1965).
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Dificultades del Aprendizaje de la Escritura en el Nifio

A la mayoria de los padres de familia les causa mucha angustia
que sus hijos, después de haber cumplido seis afios de edad no hayan
aprendido a leer ni a escribir. (Martinez, 1990).

Para Basurto (1963) personas que son grandes empresarios,
capitanes de industrias, jefes y otros, han preguntado a los maestros por
qué la calidad de la escritura ha decaido grandemente, tanto en la escuela
primaria como en la secundaria, a tal grado que los que han terminado su
profesion salen de diversas instituciones (normales, facultades,
academias), sin hacer uso de la caligrafia y empeorandose aun mas con la
pésima ortografia.

Martinez (1990), dice que se debe tomar en cuenta que los
aprendizajes no dependen totalmente de la edad cronolégica del nifio, sino
que debe ir superando cada una de las etapas madurativas, y asi
adquiriendo conductas que le proporcionaran la capacidad para analizar
las cosas. En varias ocasiones el aprendizaje de la escritura se ve
impedido por la falta de madurez en el nifio. Es necesario entonces tomar
en cuenta su desarrollo psicomotor. En la mayoria de los casos, ya desde
los tres afios de edad se poseen las coordinaciones neuromotrices

esenciales: caminar, correr, saltar... la palabra y la expresion... el juego,
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que son el resultado de una maduracién organica progresiva pero al
mismo tiempo el fruto de la experiencia personal. La evolucion psicomotriz
del nifio determina el aprendizaje de la lecto-escritura.

Martinez (1990) considera que es de mucha importancia que se
eduque la capacidad sensitiva, perceptiva y representativa-simbolica, por
medio de juegos y diversas actividades que permitiran que el nifio madure
adecuadamente. La percepcion visual se entiende como la facultad de
reconocer y discriminar los estimulos visuales y de interpretarlos
asociandolos con experiencias anteriores. Se debe trabajar mucho con el
nifo apreciando las diferencias y semejanzas de objetos de su entorno,
para que después pueda apreciar eéa semejanza y diferencia en las letras,

necesarias para interpretar la lectura y la escritura.

Importancia de la Madurez para la Capacidad Lectora

La lectura juega un papel muy importante para la adquisicion de
todos los otros conocimientos que forman parte del contenido de la
actividad escolar, afirma Garcia-Hoz (1981). Es por eso que se da mucha
importancia a su aprendizaje, y al empefio que tienen los padres y los
profesores en que el nifio aprenda a leer cuanto antes. De ahi se

descubri6 que muchas veces se ensefia al nifio a leer, forzando su
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madurez escolar. En las otras materias no sucede esto, es por eso que
esta materia ha dado tantos problemas educacionales. Por otra parte, el
aprendizaje de la lectura so6lo es efectivo cuando el sujeto posee la
madurez necesaria. Esta madurez no se acelera con la ensefianza
prematura de la lectura, pudiendo a veces hasta ser perjudicial
(Garcia-Hoz, 1981).

La lectura comienza antes que el aprendizaje sistematico de la
misma por muchas razones. No pueden leerse los libros si no se ha
comenzado a leer el mundo circundante. Para el nifio, la lectura pone
muchas condiciones antes de su aprendizaje, es un trabajo muy rudo
(Gamarra, 1976).

Dice Gamarra (1976), que a medida que se avanza, se van
acumulando las dificultades.

La hoja de papel, ya no es blanca como antes, ya no puede dejar
correr su lapiz sobre ella libremente. Ahora las lineas tienen una
orientacion; se debe leer de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo.
No se puede leer al revés. Es necesario orientarse con la pagina. Cada
palabra tiene una orientacién necesaria del lector con relacion a las

palabras y a su sentido, y al encadenamiento significativo de la oracion,
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asegura Gamarra (1976). A medida que se van descubriendo cosas, se
descubre lo que no se sabe.

Continta diciendo Gamarra (1976) que la lectura inicia antes del
aprendizaje formal de la misma, esto resulta mas claro si decimos que el
libro de laminas comienza antes que el libro de texto. Las laminas ayudan
a adquirir un sentido de las proporciones y de la orientacion. Porque una
lamina no se puede leer al revés. Una lamina se puede leer, pueden
extraerse de ella significados, servirse de ellas para hablar, imaginar y
contar cosas. Es bueno que el libro se utilice como un medio que hay que
poner en practica desde que el nifio es pequefio, sobre todo para que
aprenda a respetarlo, a no mancharlo ni destruirlo.

Los nifios pequefios, los analfabetas o en vias de ser
alfabetizados, tienen necesidad de libros; de muchos y variados libros
donde cada uno pueda buscar el compafiero, el interlocutor mas
conveniente para su individualidad. La familia no puede proporcionar
muchas veces este conjunto abundante y diverso.

Segun Kappelmayer (1975), el aprendizaje de la lectura es un
proceso dindmico que comienza cuando el nifio puede relacionar signos

impresos con conductas verbales externas (habla), y termina cuando
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puede integrar el lenguaje exterior al lenguaje interior, facilitando la

comprension del significado.

El magico momento en que un nifio esta listo o maduro para leer
parece imposible de hallar. ¢;Cuando estad un nifio listo o maduro para
leer? No existe una respuesta decisiva porque el mismo criterio no se
puede aplicar a todos los nifios 0 a todas las situaciones de ensefanza.
Los niflos avanzan hacia la madurez para la lectura a distintas velocidades
y varian ampliamente en cuanto a las diversas capacidades, habilidades y
comprension que llevan a dicha madurez; aun mas, los métodos y
materiales de lectura difieren de un aula a otra, afectando los requisitos

basicos de la madurez. (Dowing, 1974).

Segun el criterio de Garcia-Hoz (1981), la madurez lectora puede
definirse como el estado de desarrollo del individuo cuando ya tiene la
capacidad para iniciar un aprendizaje sistematizado de la lectura. El nivel
de madurez lectora es un nivel de desarrollo dindmico que depende de
caracteristicas flexibles del nifio, de los métodos que se utilicen para su
ensefianza, y también de todas las influencias educativas del medio social.

Kappelmayer (1975), considera que para comenzar con el nifio el
aprendizaje sistematico, debe éste alcanzar cierto grado de madurez
organica, social, psicologica e intelectual. La madurez es consecuencia de

un proceso de desarrollo interno, por el cual el individuo alcanza sus
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posibilidades de adquisicion y realizacién. Esto se logra por la relacién
que tiene el organismo a través del tiempo con el medio que lo rodea.

Para que un nifo madure es importante la participacion del
profesor o educador. El porvenir intelectual del nifio no depende
solamente de su constitucién psicofisica, sino de las relaciones que pueda
establecer con un determinado tipo de cultura. No puede existir madurez
independiente del aprendizaje (Dowing, 1974).

Muchas investigaciones demuestran que los niveles de madurez
para la adquisicion de la lecto-escritura se estabilizan entre los seis afios,
dos meses, y los seis afios cuatro meses. Una gran mayoria de nifios no
logra responder al ritmo de aprendizaje de Primer Grado antes de alcanzar
las edades mencionadas. La psicologia genética proporciona informacion
sefalando que el pensamiento infantil antes de los seis, o siete afios no
posee la capacidad para razonar légicamente, no es capaz de adquirir
conocimientos. Se puede dominar y asimilar la lecto-escritura cuando el
plano intelectual del nifo pasa de las configuraciones perceptivas al
pensamiento légico (Dowing, 1974).

Existen tres métodos principales por medio de los cuales algunos
maestros recogen informacién para conocer la madurez del nifio, segun

Dowing (1974) y son los siguientes:
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1. Uso de un test de madurez para la lectura.

2. Uso de un test de inteligencia.

3. La observacion dirigida del comportamiento de cada alumno.

Si el nifio no ha alcanzado la madurez lectora, puede ser que lo
Unico que se consiga en él, sea obligarlo a adquirir un habito rigido
mediante un mecanismo exterior e invariable, pero nunca que comprenda
bien lo que hace o dice. Se puede observar varias veces cémo el nifo
memoriza respuestas particulares o especificas sin comprenderlas
cabalmente. La madurez lectora implica una posibilidad de intercambio,
de coordinacion individual por medio del lenguaje; este aspecto
cooperativo constituye una manifestacion de su sociabilizacion.
(Garcia-Hoz, 1981).

La madurez lectora no se logra ensefiando al nifio desde muy
pequefio, porque puede resultar perjudicial. Para que el aprendizaje sea
efectivo, dice Garcia-Hoz (1981), es indispensable que el sujeto haya
alcanzado la madurez necesaria para responder a la experiencia en el

area que ésta se produce.
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Importancia de la Escritura en la Escuela y en la Sociedad

Segun Saidah (1978), muchas veces no se entiende por que hay
que escribir, si es tan dificil saber hacerlo bien, y enfrentandose con tantos
problemas al copiar sobre una hoja de papel en forma escrita, un mensaje
oral. Ademas, la civilizacion esta viviendo la era de lo audiovisual, la
civilizacion de la imagen. Epoca en que cada vez mas se ensefia por
medio de una gran diversidad de métodos y materiales audiovisuales vy,
sobre todo, porque ahora la television tiene mucha influencia.

Saidah (1978) continia diciendo que no importa, de manera
alguna, la profesion que el hombre haya estudiado, en alguna ocasion
tendrd la necesidad de escribir una carta o un informe de mucha
importancia; llenar la solicitud para obtener un puesto determinado; tal vez,
un poco después habra que presentar su carta de renuncia. Y, por qué no,
durante las vacaciones se encontrara con que necesita escribir cartas a los
amigos y familiares; y, sobre todo, si por alguna razén se tiene que ir al
extranjero por asuntos profesionales, tendera a escribir mucho al principio.
Muchas veces ese deseo de escribir se sentira fuertemente. Y es
entonces, cuando ni las imagenes ni la voz podran reemplazar las

palabras y las frases que se trazaran en el papel, ya que habra el tiempo
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suficiente para reflexionar, para resaltar matices e introducir con
ingeniosidad lo que dara al pensamiento todo su valor.
Es entonces cuando se puede decir, segun Saidah (1978), que

es muy importante escribir:

1. Para comunicar una informacién general o personal.

2. Para solicitar una informacién o un servicio.

3. Para expresar un sentimiento o una emocion.

4. Para convencer o repetir.

5. Para tratar de poner en orden las ideas propias, para ver mas

claro en uno mismo.

6. Por el simple placer de comunicarse con una persona que se

quiere o se estima.

7. Para huir de la soledad, para salir de uno mismo.

8. Porque lo escrito permanece.

9. Porque lo escrito se percibe antes que lo oral.

Cuando se escribe a alguien, se le tiende la mano, se

experimenta el deseo de comprender a los demas y comunicarse con
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otros. Es por eso que cuando se sabe escribir, implica también saber
comunicarse por escrito; y comunicarse es entrar en relacion con alguien
para transmitirle un mensaje que tiene un contenido, una significacion. Y
reconoce Saidah (1978), que es reecontrar, alli donde la lucha enfrenta a
los hombres entre si, una cualidad que se esta perdiendo.

Reyes (1967) apoya el concepto al decir que la escritura es un
medio de comunicacién que se utiliza cuando no se puede platicar
oralmente. Al mismo tiempo es una herramienta que se puede utilizar para
librarse de las fallas de la memoria. Sobre todo es util para el estudiante,
ya que sera dificil para él poder recordar todo lo que los profesores han
dicho. De ahi que es muy importante la legibilidad de la escritura para asi
comprender mejor lo escrito. La escritura es un medio de expresion por el
cual cada uno, mas o menos, afirma su personalidad, exterioriza su ser,
despliega ante los ojos de los lectores expertos tal o cual trazo de su
caracter. Al conocer pues, la importancia de la escritura se puede
comprender la necesidad que hay, de que en la escuela primaria se
efectie una intensa campafia que tenga como fin que los alumnos
manejen este importante instrumento cultural de la manera mas perfecta,

asevera Reyes (1940).
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En la actualidad, sigue diciendo Reyes (1940), los maestros de
algunas escuelas estan empezando a dar a la escritura la importancia que
se merece en el programa de estudios de la educacién primaria; y la
técnica es un factor preocupante. Anteriormente se habia descuidado la
escritura de una manera muy significativa, dandole suficiente énfasis solo
en el primer grado, pero una vez terminado el proceso adquisitivo de la
forma de las letras, su practica se abandonaba a la espontaneidad del
alumno. Como consecuencia de este descuido, se presenta una escritura
lenta, muy poco entendible, imprecisa, "escritura de escolar’, que los
nifios, cuando salen de la escuela primaria, utilizan durante el resto de su
vida.

Los maestros deben dar a la escritura igual importancia que a las
demas asignaturas del programa escolar. La técnica de la ensefianza
en esta materia ha de ser cuidadosamente meditada y se procurara
que responda a las bases cientificas que orientan la nueva educacion.
Las lecciones de escritura deben prepararse con la misma atencion y
laboriosidad con que se preparan las demas clases (Reyes, 1940, p.
18).



CAPITULO 1lI

ESTRUCTURA DE ACTIVIDADES

Este tercer capitulo contiene las actividades que pueden
complementar una clase de Espafiol sobre las reglas ortograficas en los
grados tercero y cuarto de Educacién Primaria. Las reglas ortograficas
son exclusivamente las que se ensefan en ese caso.

El cumulo de actividades en este capitulo se presenta de la
siguiente manera:

Cada actividad esta enumerada y. con su respectivo nombre. Se
encuentran seccionadas de acuerdo a la regla ortografica de la que tratan.
Para darle ese orden consecutivo se ha atendido a especificaciones
contenidas en los Programas y las Guias Practicas, asi como también en
los Libros de Texto del Tercero y Cuarto grados. En ellos se encuentra
distribuida la ensefianza de las diferentes reglas ortograficas que se dan
en estos grados, en este mismo orden.

Se dan a conocer los Objetivos a alcanzar en cada una de las

actividades.

32
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En cada actividad se especifican los Materiales Necesarios para
su realizacion, algunos de los cuales seran fabricados por el maestro.

Posterior a la descripcion de los Materiales Necesarios se
encuentra el Procedimiento recomendado para el desarrollo de las
actividades. Los logros de los objetivos se comprobaran por medio de la
Evaluacién; ésta se encuentra al final de cada actividad. Es muy
importante que se realice un reforzamiento si los objetivos no se

alcanzaron en su mayoria y que se enfatice en la correccion de

deficiencias notadas.
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ACTIVIDAD NO. 1 (Uso de la RR).

"ARMANDO UN CUENTO"

OBJETIVO: El alumno relacionara un conjunto de palabras de
acuerdo a su significado en la redaccién de un texto.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Pizarron.
2) Gis.
3) Cuadernos.

4) Lapices.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro escribe sobre el pizarrén una a una las palabras
que forman el siguiente vocabulario, mientras los alumnos las

escriben en su cuaderno.

perro parra perra porra
barro carro burro gorra
barriga borrico barrer perrilla

2. Invitar a los alumnos a leer las palabras, corrigiendo palabras

mal pronunciadas.
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3. Conocer el significado de las palabras poco usuales.

4. Formaran frases coherentes como las siguientes:

a) El perro le ladra a la perra.

b) Alla va una burra con un borriquito.

c) Ese burro se esta comiendo la parra.

d) Antonio le peg6 a la perra con una porra.
e) Esa gorra esta llena de barro.

f) Un borriquito tira de un carrito.

g) A ese nene le duele la barriga.

5. Se procede a formar un cuento con las frases ideadas por los

alumnos.

EVALUACION:

a) El maestro evaluara esta actividad de acuerdo a la buena
utilizacién que se dé a cada una de las palabras en el texto
que los alumnos inventaron. Se dejara al criterio de cada

maestro la escala para asignar una calificacion.

Verdier, R. (1965); Ontiveros, A. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 2 (Uso de la RR).

"CRUCIGRAMA ERRE"

OBJETIVO: El alumno asociara las palabras dadas con el

significado y la correcta escritura.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una copia del "Crucigrama Erre" para cada nifio (ver anexo).

2) Lapices.

PROCEDIMIENTO:

1. Las palabras se colocaran todas juntas aparte para que el nifio
las escoja. Previa explicacion del significado de las palabras poco

usuales.

2. Haga que los estudiantes completen en voz alta una palabra

horizontal y una vertical.

3. Recuérdeles que deben usar como guia las letras que se cruzan.

4. Asegurese que entienden las claves.



EVALUACION:

a) Este tipo de ejercicio puede servir como reafirmacion y el
maestro se da cuenta que los alumnos estan utilizando las
palabras correctamente de acuerdo a como note que los

alumnos las consideran.

Navarro, M. (1986); Ontiveros, A. (1996).

Crucigrama: Navarro, M. (1986); Medrano, I. (1996).
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CRUCIGRAMA

PALABRAS

| ] | | 1) Barre

2) barro
3) carreta

[ [ | 4) atras

5) burro
6) corre

7) tierra

8) corazon

5 | | 9) carrusel

10) ala

HORIZONTALES

1. el piso sucio

2. El caballo tira de la

4. El lleva la carga

5. Un perro pequefio

11. Tiovivo

12.Van a la a pasar el fin

de semana

3. el barco al muelle

1

11) torre
12) hierro
13) perrito
14) sierra
15) amarya

VERTICALES
. Lodo
. El nifo muy rapido
. Nuestro planeta es la
. La iglesia tiene una alta

. El pajaro se lastimoé el
. Ella sabe patinar hacia
Abuela tiene una sartén de

1
2
3
6
7. El doctor escucha el latido del
8
9
0.

TA: Haga que los estudiantes completen en voz alta una palabra horizontal y una vertical.
Recuérdeles que deben usar como guia las letras que se cruzan. Asegurese que entiendan

las claves.
RESPUESTAS
Bl|A[R[R|E]
A ]
R
clalrR[R]E[T]A]
[B]ulr]RrR]O]| [O] 1]
i =1 —
[PTEIRIR]I[T]O] [R] [c]
] [o] R 0 [A]
[A] H R clalrIrR]UTsTe]L
7] [s]]elRrR[R[A A [A]
R E E | Z]
Alm][A|R[R]A 0
5] R [N
o]
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ACTIVIDAD NO. 3 (Uso de laR y la RR).

"EL TRIANGULO"

OBJETIVO: El alumno identificara las palabras que incluyen las letras Ry

RR de acuerdo a las reglas ortograficas.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Un triangulo hecho en el piso o dibujado en una cartulina (ver
anexo A).

2) Piedritas o pedazos de papel mojado.

PROCEDIMIENTO:

1. Se forman dos equipos de diez o mas personas cada uno.

2. Por anticipado se escribe en un cartel una cantidad de
palabras de manera que se completen tres palabras para cada
participante. Estas palabras tendran suprimida la letra r o rr,
seglin sea el caso. Debe cuidarse que las palabras se
encuentren debidamente distribuidas entre si. Cada equipo

tendra su cartel (ver anexo B).
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Se realiza previamente un triangulo con 50 cm. de altura y

dividido en tres partes iguales paralelas a la base (ver anexo A).

En el espacio de la base del triangulo se colocara el nimero 1,
en el de en medio el nimero 2 y el ultimo espacio tendra el

numero 3.

El juego consiste en que el nifio lanzara una piedrita hacia el

triangulo desde una linea de tiro con una distancia de 2 m.

Cada pedazo del triangulo debera tener por lo menos, 8 cm. mas

en cada direccion que el objeto utilizado para el lanzamiento.

Si la piedrecita cae en el espacio numero 1, completara soélo una
de las palabras que estan en el cartel. Si cae en el numero 2,
completara dos palabras, y si cae en el numero 3, completara

tres palabras.

Cada jugador esperara en la fila para poder participar y cada

participacion sera consecutiva.

Cuando un jugador no acierte a ningun numero, perdera su

turno.
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EVALUACION:
a) Gana el equipo que termine primero, y todas o la mayoria de
las palabras estén correctamente completadas.

b) Este ejercicio se puede realizar también con limite de tiempo.
Al cabo de ese tiempo dejan de participar y gana el equipo

que tenga mas palabras correctas.

Bauzer, E. (1969); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Ontiveros, A. (1996); Quiroga, G. (1996).




ANExo A

> 50 cm
EZ Yhiﬁs
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ANEXO B

___osa sub__ ayar ba__er bu o
pe__ 0o 0o lo o ba _iga
__ama ca__o En__ ique s ael
ce__a po__a al___ ededor bo  ador
ca__a du__ o sie__a bo ego

OTRAS PALABRAS:

carro, correr, torre, zorra, tarro, cachorro, sierra, carrete, borrar, cerro,
risa, reja, remo, rata, rubio, ramo, roto, robo, rana, rama, ruso, robo,
rosa, rico, rabano, ara, carreta, moreno, aro, oro, loro, moro, toro, cara,
feria, puro, arafia, mirar, pera, Maria.
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ACTIVIDAD NO. 4 (Uso de lIa R y la RR).

"MENTE DESPIERTA"

OBJETIVO: El alumno desarrollara dominio sobre las letras R o RR al

utilizarlas.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una pelota liviana.

2) Un gis o una cinta adhesiva amarilla o de otro color visible
para marcar dos lineas.

3) Un silbato.

4) Una moneda.

PROCEDIMIENTO:

1. Se marcan sobre el piso dos lineas paralelas con una distancia

de 2.5 m. entre ellas.

2. El grupo se divide en dos equipos iguales y cada equipo se
coloca detras de una linea de tal manera que se enfrenten (ver

anexo).
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Por la parte de atras, a una distancia considerable, (6m.

aproximadamente), cada equipo tendra su refugio.

Se entrega la pelota al primer participante del equipo que gano el
sorteo para comenzar. Este primer equipo sera identificado como

"Equipo 1" y el segundo sera el "Equipo 2".

Al dar la sefial, el nifio lanzara la pelota a cualquier adversario
indicandole que le diga una palabra con r o con rr. (El lanzador

solo gritara la letra). Al mismo tiempo correra el Equipo 1, el del

lanzador, a su refugio.

El que recibe la pelota (del Equipo 2) tendra que decir una
palabra con la letra indicada y so6lo después de decirla correra
hacia el limite de la linea contraria y desde alli lanzara la pelota
tratando de tocar a un participante del Equipo 1 antes de que

llegue a su refugio.

El toque de la pelota s6lo se podra intentar de la cintura para
abajo. De otra forma, el nifio queda descalificado. Igualmente si
intenta tocar al contrario, antes de haber dicho la palabra o si la
palabra esta incorrecta. También es descalificado si sobrepasa

los limites de la linea contraria.
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8. Todos regresan a sus puestos y sera el turno del Equipo 2 para
lanzar la pelota a un participante del Equipo 1y correr al refugio

después de nombrar la letra.
9. Eljuego seguira desarrollandose de la misma forma.

10. Un mismo equipo no puede lanzar consecutivamente la

pelota.

EVALUACION:

a) Sitodo lo anteriormente descrito se hizo correctamente, el

equipo que contesté la palabra recibe un punto.

b) No esta permitido repetir palabras.

c) Después de un determinado tiempo o0 numero de
lanzamientos (el maestro lo decide), se cuenta el niumero de

puntos obtenidos por cada equipo y el que se haya llevado la

mayor cantidad, sera el equipo ganador.

Bauzer, E. (1969); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Ontiveros, A. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 5 (Uso de la R y la RR).

"COSTURERITOS"

OBJETIVO: EIl alumno aplicara cada una de las reglas ortograficas

aprendidas en clase acercade laR yla RR.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Cartén grueso o cartulina.

2) Tijeras.

3) Lapices.

4) Regla.

5) Botones (fabricar segun las preguntas formuladas).
6) Dos agujas (fabricadas por uno mismo).

7) Un dado grande (fabricado por uno mismo).

8) Una moneda.

9) Seis metros de estambre.

10) Caja con sus seis caras iguales.

11) Papel de color firme (el suficiente para forrar la caja).

12) Plumon grueso.

44
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PROCEDIMIENTO:

1. INSTRUCCIONES PARA LA CONFECCION DE LOS BOTONES,

LAS AGUJAS Y EL DADO: (utilice el cartén grueso para los dos

primeros).

a)

b)

Los botones tendran un diametro de 15 cm.. cada uno. Se
haran dos perforaciones simulando un boton de verdad.

La cantidad de botones sera de acuerdo al numero de
preguntas a realizar. Considere que siempre se tienen que
hacer botones de reserva por si en alguna ocasion los
alumnos contestan al mismo tiempo. Asi se le puede dar uno

a cada bando. (Para el modelo de los botones ver anexo).

Las dos agujas se fabricaran con un largo de 30 cm.. X 2
cm.. de ancho dandole la forma de una aguja. Una de las
esquinas serd mas angosta y la otra mas ancha que el
grosor de dos centimetros. En la parte mas ancha se hara

un orificio por el que podra penetrar el estambre (ver anexo).

El dado se puede hacer con una caja que tenga sus seis
lados iguales (una caja de galletas por ejemplo). Esta caja se
forra con un papel de color firme y posteriormente a cada

cara del dado se le pone un nimero del uno al seis.
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2. Este juego se realiza después de haber aprendido las reglas de
la Ry RR y de que el maestro haya dado suficientes ejemplos de
palabras para cada una de las reglas. Los nifios inclusive pueden
buscar con anterioridad mas palabras que se relacionen con las
reglas en un diccionario o en lecturas para aumentar el nimero

de palabras conocidas.

3. El maestro realizara preguntas que estaran enumeradas del uno
al seis, las cuales estaran registradas en una hoja que el mismo
maestro tendra en su poder. Cada numero correspondera a una
regla ortografica. Se sabra qué numero de pregunta aplicar por
medio de un dado que lanzara el ultimo jugador de la fila. Para
definir quién de los dos nifios Ultimos lanzara el dado, se hara un
sorteo. En el transcurso del juego lanzara el dado el que haya

contestado la pregunta correctamente.

4. El grupo se divide en dos bandos. Se daran tres metros de

estambre y una aguja a cada equipo.

5. Los nifios estaran colocados en filas sosteniendo: el primero de
la fila, la aguja con el estambre ensartado; el penultimo de la fila

sostendra la otra punta del estambre.
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6. Los que sostienen la aguja seran los uUnicos con derecho a
contestar la pregunta del maestro, quien al mismo tiempo

entregara un botén al que conteste primero.

7. El participante que conteste correctamente, ensartara el boton 'y
se colocara al final de la fila correspondiéndole al ganador lanzar

el dado, y el que ahora esta al principio de la fila, tomara la aguja.

8. Las preguntas seran las siguientes:

a) "Dime una palabra que inicie o que contenga la "r" con
sonido débil (ejemplos: rosa, rama, rojo, risa, raton, risa,
broma, Enrique, alrededor, subrayar, Israel...)

b) "Dime una palabra que contenga la "r" (ejemplos: carro,
sierra, serrucho...).

Sonido Fuerte:

a) "Dime una palabra con r, sonido fuerte, después de la b"
(ejemplo: subrayar)

b) "R después de N con sonido fuerte" (Ejemplos: Enrique,

sonrisa, enredo, honra, Conrado...)

c) "R después de | con sonido fuerte" (ejemplo: alrededor...)

d) "R después de s con sonido fuerte" (ejemplo: Israel...)
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EVALUACION:

a) Gana la fila que al finalizar con todos los participantes de

cada una, tenga mas botones ensartados.

Bauzer, E. (1969); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Ontiveros, A. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 6 (Uso de laR y la RR).

"BUSCAPALABRAS R-RR"

OBJETIVO: El alumno identificara las palabras en las que se utilizala Ry

la RR.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Una copia del "Buscapalabras R-RR" para cada nifio (ver
anexo).

2) Lapices.

PROCEDIMIENTO:

1. Las palabras se colocaran todas juntas aparte para que el nifio
las escoja. Previa explicacion del significado de las palabras poco

usuales.

2. Los estudiantes buscaran las palabras escondidas en la sopa de

letras ubicadas en diferentes direcciones (ver anexo).



50
EVALUACION:
/

a) Esta se llevara a cabo cuando el maestro observa que la

busqueda del alumno fue acertada. En este caso se elogiara

el esfuerzo.

b) El maestro utilizara su criterio para la calificacion de cada

alumno.

Navarro, M. (1986); Ontiveros, A. (1996).

Buscapalabras: Navarro, M. (1986); Medrano, I. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 7 (Uso de la R y Ia RR).

OBJETIVO: EIl alumno escribira correctamente las palabras con R o con

RR.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Dibujos en los que su nombre tenga la R o la RR.
2) Pizarrén.

3) Gis.

PROCEDIMIENTO:

1. El grupo se dividira en dos equipos, pueden ser nifios contra

nifas o equipos mixtos.

2. El maestro dividira el pizarrén en dos partes con el gis y se
colocara exactamente enfrente de esa linea divisoria (entre los

concursantes).

3. Pasaran dos nifios, un representante de cada equipo.
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4. El maestro mostrara un dibujo que deberan observar los dos

participantes y escribiran el nombre de ese dibujo.

5. El primero en escribir correctamente la palabra, se ira a un lugar
determinado en donde pasara a ser jurado y su equipo recibira

un punto.
6. El nifio que termine después, regresara a su lugar original.

7. Se tomara en cuenta la correcta escritura aunque el nifio haya
sido el segundo en escribir la palabra. Esto si el primero la

escribié de forma incorrecta.

8. Pasaran los siguientes concursantes y el maestro realizara el
procedimiento anterior hasta que todos los concursantes hayan

participado.

EVALUACION:

a) El equipo ganador sera el que haya quedado sin integrantes.

Méndez, F., Moreno, A., Malvaez, M. (1993); Ontiveros, A.

(1996).
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ACTIVIDAD NO. 8 (UsodelaR y la RR).

"FORMANDO OTRAS PALABRAS"

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente las palabras que contengan

RyRR.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Palabras que empiecen con R o RR o que contengan dicha
letra (sonreir, alrededor, Israel, rama, arreglo, arroyo, perro...).

Tantas palabras como alumnos haya.

PROCEDIMIENTO:

1. El tiempo sera de dos a tres minutos.

2. Todos los jugadores deberan tener lapiz y papel.

3. El maestro explicara a sus alumnos que para la actividad deben

escribir la palabra que él les dicte.

4. Los nifios escribiran una palabra dictada por el maestro. Luego
los jugadores tendran que escribir bajo o entre las letras r una

palabra (ver anexo).
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5. No se podran repetir palabras.

6. Cuando termine el tiempo acordado por el maestro, el que tenga

las palabras correctas, ganara un punto.

EVALUACION:

a) El maestro supervisara que todos hayan escrito

correctamente.

b) El nifo que haya escrito mal las palabras, tendra la
oportunidad de corregirlas y hara tres oraciones con esas

palabras ya corregidas.

Brandreth, G. (1984); Diaz, G. (1996).

Esquema: Diaz, G. (1996); Medrano, |. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 9 (UsodelaCy la Q).

"0JO DE AGUILA"

OBJETIVO: El alumno desarrollara agilidad para escribir palabras

correctamente.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Cartulinas.
2) Hojas blancas.

3) Lapices.

PROCEDIMIENTO:

1. Formar dos equipos.

2. En el pizarrébn o en algun lugar donde los nifios no vean, se

ponen las cartulinas con las palabras que tengan C y Q.

3. Cada equipo elegira un representante y seran llevados hasta
donde estan las cartulinas. Tienen un minuto para grabarse la

lista de palabras y dos minutos para escribirlas en una hoja.
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EVALUACION:

a) Gana el equipo del cual su representante haya puesto o

escrito mas palabras correctas.

b) Puede elegirse otro representante. Al final se suman todas

las palabras escritas y gana el que obtenga mas.

Ontiveros, F. (1995).
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ACTIVIDAD NO. 10 (Uso delaC y la Q).

"PIENSA RAPIDO"

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente palabras que contengan las

letras C y Q.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Un sobre para cada fila en el que estén las silabas ca, que,
qui, co, cu.
2) Hojas.

3) Lapices.

PROCEDIMIENTO:

1. A los nifios que inician cada fila se les entrega el sobre con las

silabas, la hoja y el lapiz.

2. Al mismo tiempo todos los nifios primeros sacaran el cartoncito
con la silaba del sobre y escribiran rapidamente tres palabras
que contengan dicha silaba. Cuando termine el primer nifio

pasara el sobre a su compariero de atras, quedandose so6lo con
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la silaba que sacaron. Su compafiero también escribira tres
palabras con la silaba que saque del sobre y asi participaran

sucesivamente cada integrante de la fila.

EVALUACION:

a) Gana la fila que termine mas rapido o cuando el sobre
llegue hasta el nifio de atras y éste levante la mano con la

hoja.

Ontiveros, A., Ontiveros, F. (1995)
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ACTIVIDAD NO. 11 (Uso de la C y la Q).

"LA TRAMPA"

OBJETIVO: El alumno formara palabras con las silabas ca, que, qui, co y

cu, de acuerdo a su conocimiento.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Copias con el ejercicio "La Trampa" (ver anexo).
2) Colores.

3) Lapiz.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro entregara a cada nifio una copia del ejercicio "La

Trampa" (ver anexo).

2. Ayudaran al Capitan K a encontrar la salida, pero para poder
avanzar tendran que anotar tres palabras con la combinacion ya

indicada.

3. Alfinal podran iluminar al Capitan K.
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EVALUACION:
a) Los primeros cinco nifios que contesten correctamente todas

las palabras van a tener derecho a recibir dos puntos en su

calificacion.

b) Después de los cinco nifios que terminen, todos los demas

recibiran sélo un punto.

Gutiérrez, J. (1991); Ontiveros, F. (1995).

Dibujo: Gutiérrez, J. (1991); Ontiveros, F. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 12 (Uso de la C y la Q).

"CADA VEZ MEJOR"

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente nuevas palabras y que

contengan las silabas ca, co, cu, que y qui.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Carton.
2) Imanes.
3) Plumones.
4) Dibujo.
5) Pizarrén.
6) Hojas blancas.
7) Lapiz.

8) Resistol.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro elaborara tarjetas con el carton de una medida de 20

cm. de largo con 10 cm. de ancho.
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En las tarjetas pondra el dibujo del lado izquierdo y la palabra en

el lado derecho de la tarjeta (para un ejemplo, ver anexo).

Detras de las tarjetas se le pegaran unos imanes en forma

distribuida para que se puedan colocar en el pizarrén.

Primeramente el maestro les hara un dictado de las palabras
contenidas en las tarjetas por ejemplo: casa, caballo, cabello,
quelite, obsequio, panqué, quinqué, Paquito, paquete, cama,
calabaza, coco., pero sin que ellos las hayan visto, en hojas

blancas. Se recogeran las hojas con el dictado.

Después, el maestro colocara las tarjetas en el pizarron y les

pedira a los nifios que las observen bien durante tres minutos.

Después de los tres minutos, los nifios cerraran los ojos y el
maestro retirara una de las tarjetas, entonces le pedira a un nifio
que descubra cual es la tarjeta que hace falta, entonces escribira
en el pizarrdn la palabra faltante. En caso de que el nifio que

pase no recuerde, pasara otro nifio en su lugar.

Se hara el mismo procedimiento del punto nimero 6, pero se

pondra nuevamente la tarjeta quitada y se podra retirar otra hasta
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que todas las tarjetas hayan sido retiradas y que la mayoria de

los nifios hayan participado.

EVALUACION:

a) El maestro retirara todas las tarjetas del pizarron y les dara a
los nifios otra hoja donde se les dictaran las mismas

palabras.

b) Después se compararan las respuestas del primer dictado
con las del segundo dictado y se podra ver en qué mejoré el

nino y en qué siguié fallando.

De Santiago, R. (1996); Ontiveros, F. (1996).

Dibujo: Ontiveros, F. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 13 (Uso de Ia B).

"LOS TARJETEROS"

OBJETIVO: El alumno identificara cada palabra con su regla ortografica

correspondiente.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una cajita tipo fichero donde se pondran las tarjetas con
palabras que lleven la letra b: brazo, amabilidad, hambre,
columpio, abeja, abanico, bicolor, biblioteca, buscar, hablar,
blusa, brisa, benemérito, escribir, cubeta, hebilla, etc...
incluyendo en ellas todas las reglas de ortografia.

2) Pizarron.

3) Gis.

PROCEDIMIENTO:

1. Coléquese a un alumno frente al grupo dando la espalda al

pizarrén.

2. El maestro mostrara al grupo una tarjeta que se leera al

concursante, quien habra de decir por qué se escribe asi esa
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palabra, es decir, cual es la regla ortografica que la ampara. Los
alumnos que ven la tarjeta son los jueces y el mismo maestro ira

anotando los puntos que va ganando cada concursante.

3. Si las tarjetas son chicas, puede escribirse en el pizarréon la

palabra para que la vea todo el grupo.

4. Sidice la respuesta correcta, podra seguir participando hasta que
pierda, y entonces pasara el siguiente nifio de cada fila, hasta

que todos los nifios tengan la oportunidad de pasar.

EVALUACION:

a) Se calificara al participante segun el numero de aciertos que
tenga al finalizar el juego, los cuales los iran acumulando

para la préxima ocasién que jueguen.

Minjares, J. (1969); Ontiveros, F. (1995).
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ACTIVIDAD NO. 14 (Uso de Ia B).

"EL TRENECITO"

OBJETIVO: EI alumno reafirmara el conocimiento de palabras que lievan
B, especialmente con las silabas bra, bre, bri, bro, bru.
MATERIALES NECESARIOS:
1) Papel bond.
2) 6 Plumones.
3) Cinta adhesiva.

4) Resistol.

PROCEDIMIENTO:

1. Con papel bond, se elabora un trenecito con cinco vagones en
donde en cada uno de ellos llevara escritas las silabas bra, bre,

bri, bro, bru (ver anexo).

2. Arriba de cada vagéon quedara un espacio donde habra una

numeracion del uno al cinco (ver anexo).
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3. Se formaran cinco equipos o cinco filas con cinco nifios cada uno
(la cantidad de nifios en cada fila, dependera del numero de

alumnos en el grupo).

4. Cada fila se pondra frente a cada vagén y a la cuenta de ftres,
con un plumoén, escribiran la primera palabra que corresponde a
la silaba de su vagén y pasaran después el plumoén al siguiente
nino de su fila, quien escribira la segunda palabra
correspondiente, y asi sucesivamente hasta que todos los nifios

pasen.

5. Para hacerlo mas interesante, las filas pueden intercambiar de

vagon para que todos los nifios repasen todas las silabas.

EVALUACION:

a) Ganara la fila que haya ganado mas veces y que haya tenido
mas aciertos en las palabras y cada miembro obtendra un

punto sobre su calificacion.

Garza, B. (1996); Ontiveros, F. (1996).

Dibujo: Ontiveros, F. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 15 (Uso de la B y Ia V).

"CUADRO DE PALABRAS"

OBJETIVO: El alumno elegira la palabra correcta que lleve B o V en una

oracion.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Cuadro de palabras de B y V cubierta cada palabra con un
carton grueso de manera que se puedan ir destapando una por
una (ver anexo A).

2) Una lista con parejas de palabras escritas de diferente forma
y con su respectiva coordenada, que contendra la tablita (ver
anexo B).

3) Oraciones que lleven palabras escritas con By V.

PROCEDIMIENTO:
1. Entregar a los nifios la tablita del anexo B.

2. El maestro tendra las oraciones ya listas en donde incluya las

palabras que el nifio tiene en su tablita y leera en voz alta cada
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una de las oraciones permitiendo que el nifio encierre el inciso

correcto.

Al terminar de encerrar los incisos adecuados el maestro

colocara la tabla del anexo A en el pizarrén, todavia cubierto.

Los nifios intercambian sus hojas entre ellos mismos de la

manera mas ordenada posible.

El maestro repetira una a una las oraciones mencionadas
anteriormente y pidiendo que un alumno dé a conocer lo que su
compafiero contestd en la hoja que esta calificando. El alumno

mencionara la coordenada.

El maestro procedera a destapar la respuesta dada en la tabla

que tiene en el pizarron.

Se seguira el mismo procedimiento en cada una de las oraciones
colocando una paloma (aspita) si la respuesta fue correcta y una

equis si fue incorrecta.

EVALUACION:

a) Se contaran la cantidad de aciertos y de acuerdo a ese

numero se le dara una calificacion.

065356



70

b) Es importante dar reforzamiento a los nifios que saquen

poca cantidad de aciertos.

Ontiveros A., Ontiveros, F. (1995).
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ANEXO A

CUADRO DE PALABRAS By V

1 2 3 4
Job X polvora
abuso grave biblioteca |andaba
X X X X
calvo escribir activa X
X X X biceps
burlén carnivoro |habilidad X
neblina levadura X moribundo
cubeta X llovizna X
X cambio proverbio |enviar
X X X X
X X X bolsa




ANEXO B

grave (2, 2) a. escrivir (6, 4) a. neblina
grabe (9,1 b. escribir (4, 2) b. nevlina
actiba (5, 2) a. habilidad (6, 3) a. lebadura
activa (4, 3) b. havilidad (11, 2) b. levadura
pélvora (1, 4) a. andava (11, 3) a. llovizna
pélbora (10, 1) b. andaba (2, 4) b. llobizna
moribundo (7, 4) a. proverbio (9, 3) a. cubeta
morivundo (4, 4) b. provervio (10, 2) b. cuveta
carnivoro (6, 2) a. abuso (2, 2) a. vurlon
carniboro (3, 4) b. avuso (3, 3) b. burldn
Job (1, 1) a. calvo (4, 2) a. viceps
Jov (3, 2) b. calbo (5, 1) b. biceps
enviar (9, 4) a. biblioteca (2, 3) a. cambio
enbiar (10, 3) b. viblioteca (1, 3) b. camvio

a. bolsa

b. volsa

Ejemplos de oraciones

1. Hay un paciente muy grave en el hospital
2. Ayer anduve muy activa en mi trabajo
3. Ten cuidado con la pélvora

4. Ese hombre esta moribundo

9. El Ledn es carnivoro

6. Job fue un hombre muy paciente

1. Mafiana tengo que enviar la carta

8. Es muy dificil escribir en letra cursiva
9. El tiene habilidad en el juego

10. Vi que andaba vagabundo

11. Lo dice un proverbio

12. Es un abuso lo que haces

13. Me da risa ver a ese calvo

14. En la biblioteca se guarda silencio
15. No me dejaba ver la neblina

16. La levadura es para el pastel

17. Estuvo muy agradable la llovizna

18. Traeme la cubeta

19. No seas burlon

20. Me duele los biceps

21. Te cambio mi calcomania
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ACTIVIDAD NO. 16 (Uso de la B y Ia V).

"DICCIONARIO ILUSTRADO"

OBJETIVO: El alumno tendra un conocimiento mas amplio de palabras
que se escuchan igual y se escriben diferente, recalcando la B

ylaV.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Hojas blancas.
2) Diccionario.
3) Dibujos.
4) Recortes.
) Resorte y pastas para engargolar.
6) Colores.

7) Resistol.

PROCEDIMIENTO:

1. Este pequefio diccionario se puede hacer en el tiempo

programado para ensefar las letras By V.
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2. Yasea que lo haga cada nifio, o que se haga uno entre todos los

nifios para la biblioteca del salon.

3. Recopilar todas las palabras homoéfonas (que suenan igual pero
se escriben diferente) para que hagan la distincion entre el
significado de una palabra y otra y tenga mayor comprension de

por qué se escribe asi.

4. Poner el significado a cada una utilizando su propio lenguaje, con

palabras sencillas.

5. Después, ilustrar el significado con un dibujo hecho por los nifios
talentosos, o buscar recortes que ilustren dicha palabra y pegarlo

debajo del significado.

EVALUACION:

a) Después de terminar de realizar el diccionario, se les
aplicara un pequerio examen en donde el nifio podra elegir la
palabra correcta, ya sea que tenga V o B dependiendo de su

significado.

Ontiveros, F. (1995).



73

ACTIVIDAD NO. 17 (Uso de la B y la V).

/
"MI NAVIO"

OBJETIVO: El alumno repasara algunas palabras que se escriben conb o

v segun sea el caso.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Preguntas.
2) Pizarron.

3) Gis.

PROCEDIMIENTO:
1. Los nifios se sientan en semicirculo.

2. Entre ellos sefialan a un representante el cual hara a los demas

nifios cinco preguntas sobre su navio, que seran:

a) ¢Cbémo se llama mi navio?
b) ¢Quién es su comandante?
c) ¢Qué carga lleva?
d) ¢De donde sali6?

e) ¢Paradénde va?
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3. El grupo tendra que contestar esas preguntas, iniciando con la

letra B oV, segun el caso. Ejemplo:

a) barco b) Bartolo c)botas d) Bogota é) Belice.
4. Las preguntas tienen que ser las mismas, las que cambian son
las respuestas.
5. El maestro supervisara que la actividad sea de la forma mas

ordenada y estara al pendiente de sus alumnos.

EVALUACION:

a) Los jugadores que den una respuesta acertada, ganan un

punto.

b) Los nifios que dijeron mal alguna palabra, la escribiran cinco

veces correctamente en el pizarron.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G., Ontiveros, F. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 18 (Uso de la B y Ia V).

"FORMANDO LA LETRA CORRECTA"

OBJETIVO: El alumno formara el esquema de la letra By V

correctamente.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Palabras que contengan las letras B y V escritas en una hoja o
en un cuaderno (ejemplos: alfombra, hombre, dividir, clavo,

clavel, alambre...).

PROCEDIMIENTO:
1. Este juego se puede hacer en un gimnasio o en un patio.
2. Fbérmense dos grupos.

3. Esparcidos en el area de juego, el maestro estara en una
posicion elevada para poder ver mejor cual de los grupos es el

ganador.

4. El maestro grita una palabra, por ejemplo: | hombre!
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5. Todos los grupos deberan formar rapidamente el esquema de la
letra B en el caso del ejemplo anterior (ver anexo), o la 'V en caso

de que el maestro grite una palabra que contenga esa letra.

6. El grupo que forme primero la letra, ganara un punto.

EVALUACION:

a) Los niflos que hayan tenido dificultades para formar la letra,

haran diez palabras con B y diez palabras con V al final del

juego.

Stella, G. (1966); Diaz, G., Ontiveros, F., Ontiveros A. (1996).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 19 (Uso de la B y la V).

"PENSANDO EN LOS OBJETOS VISTOS"

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente los nombres representados

por medio de objetos o dibujos.

MATERIALES NECESARIOS

1) Alrededor de diez a quince objetos diferentes como bisturi,
cascabel, rabano, vibora, avién, borrador, barco...

2) Una toalla o pariuelo grande.

3) Una mesa (puede ser el escritorio) o bandeja grande.

4) Dibujos que contengan la letra B o la VV como vaca, vaso,

ballena, botella, bota, bandera, borrego, vidrio...

PROCEDIMIENTO:
1. El maestro coloca sobre la mesa los objetos y los dibujos.

2. Los nifios por filas se ubican en columnas de uno, y rodearan la

mesa para que todos puedan ver los dibujos y los objetos.
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3. Después de verlos, se sentaran y pasaran las siguientes filas a

hacer lo mismo.

4. A la sefal de iniciacién todos los nifilos deberan estar ya
sentados y el maestro tapa con la toalla o pafuelo los dibujos y

objetos.

5. Los nifilos escriben en sus cuadernos los nombres de todos los

dibujos y los objetos que vieron.

EVALUACION:

a) El maestro revisara individualmente las palabras a cada nifio.

b) Al nifio que haya tenido mayores errores se le reforzara por

medio de otros dibujos.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 20 (Uso de la B y Ia V).

"MEMORIZO, HAGO Y APRENDO"

OBJETIVO: El alumno sabra cuando utilizar la palabra correcta, ya sea

con B o con V en determinada oracion.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una cajita con oraciones escritas donde se utilicen palabras

homéfonas de By V.

2) Mesa y dos sillas con dos cuadernos especiales y dos lapices.

PROCEDIMIENTO:
1. Formar dos equipos.

2. Cada nifio tendra tarjetas con palabras homoéfonas delaBy laV

contenidas en las oraciones de la cajita.

3. El maestro sacara una oracion de la cajita y la leera en voz alta

para los dos equipos.
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4. La persona o nifio que tenga la tarjeta correcta cuya
palabra vaya en la oracion, levanta la mano y contesta

cuando el maestro indique.

5. En caso de que el equipo que tenga la palabra correcta no
conteste, el maestro sacara otra oracién, volviendo a echar a la

caja la oracién no contestada.

EVALUACION:

a) En caso de que la respuesta no sea correcta, el nifio ira a la
mesa especial y escribira cinco veces la palabra que saco

mal en el cuaderno.

b) Al finalizar el juego se cuentan los puntos totales y se resta
el numero de palabras que haya escrito su equipo en el

cuaderno.

c) Gana el equipo que quede con mas puntos.

Ontiveros A., Ontiveros, F., Diaz, G. (1995).
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ACTIVIDAD NO. 21 (Uso de la B y la V).

"CARRERA ROMPECOCOS"

OBJETIVO: EIl alumno dominara el vocabulario de palabras que lleven B y

V.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Dos rompecabezas grandes de la B o de la V (ver anexos).
2) Dos hojas blancas.

3) Tres lapices.

4) Premios (depende del numero de nifios, del lugar y de las

necesidades).

PROCEDIMIENTO:

1. Formar dos equipos.

2. Que el numero de miembros de cada equipo sea igual que el

numero de piezas de un rompecabezas.
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3. Cada equipo hara una fila. En frente de cada fila habra una

mesa con las piezas del rompecabezas.

4. En frente de cada mesa habra otras dos mesas con una hoja en

blanco cada una y un lapiz.

5. A la cuenta de tres los primeros nifios de cada fila correran a las

primeras mesas y pondran la primera pieza del rompecabezas.

6. Después correran a la siguiente mesa y escribiran una palabra

con B.

NOTA: Este mismo procedimiento se seguira en las dos letras

por separado: By V.

EVALUACION:

a) La fila que termine primero, es la que gana y se le da un

premio a cada miembro.

Ontiveros, F. (1996).

Dibujo: Ontiveros, F. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 22 (Uso de la B, la V y las silabas).

"MI TiA LLEGO DE PARIS"

OBJETIVO: El alumno escribira el nimero de silabas correctamente.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Palabras con By V.
2) Pizarron.

3) Gis.

4) Libreta.

5) Lapiz.

6) Hojas blancas.

7) Plumoén.

PROCEDIMIENTO:

1. Los nifios se sientan en circulo, siendo uno de ellos sorteado

para empezar.

2. Para comenzar, el elegido dice: "Mi tia lleg6 de Paris y me trajo...

un vestido", por ejemplo.
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3. Tienen que ser palabras conBy V.

4. Su vecino de la izquierda pasa al pizarrén, solamente a poner el
numero de silabas, y antes de ir a su lugar repite lo mismo que
su comparfero pero con otra palabra. Ejemplo: "Mi tia llegd de
Paris y me trajo un venado", y pasa su otro compafiero, y el

juego continua asi sucesivamente hasta que participen todos.

EVALUACION:

a) El maestro debera tener en una libreta las palabras que sus

alumnos dicen y calificara el numero de silabas.

b) Ya sea que el nifio se equivoque o0 no, podra seguir jugando
y el maestro solamente anotara los nombres de los nifios
que se hayan equivocado quienes al final del juego, haran
los dibujos con los respectivos nombres de las palabras que

escribieron mal, pero ahora ya escritas correctamente.

c) A los nifios que no hayan tenido ningun error se les

aumentara un punto sobre su calificacion.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD No. 23 (Uso de las silabas).

"LA ENREDADERA"

OBJETIVO: El alumno repasara la correcta division silabica.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una bola de estambre.

PROCEDIMIENTO:

1.

Los alumnos se sientan en el suelo formando un circulo (ver

anexo).

El maestro toma la bola del estambre y empieza a decir una
palabra, al mismo tiempo que avienta la bola de estambre a un

nifio y quedandose él con la punta del estambre.

El nifio que captur6 la bola de estambre, repite la palabra que
menciond el maestro pero separandola en silabas por medio de

palmadas.
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4. Ese mismo nifio que avienta la bola de estambre a otro
comparniero, mientras también dice una palabra, que el nifio que

la capture, separara en silabas.

5. EIl nifio que la aventd sostendra de otra parte el estambre de
manera que mientras mas se arroje el estambre, se ira

enredando en los nifos.

6. No se podran repetir palabras ni tardarse mas de tres segundos

en contestar; si no, el nifio perdera y quedara descalificado.

7. Eljuego termina cuando la bola de estambre se deshaga.

EVALUACION:

a) El alumno que no separe correctamente la palabra, se le

reforzara por medio de otra palabra, al final del juego.

Juego Popular, Reyes, W., (1995); Diaz, G. (1995), Ontiveros, A.
(1996).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD No. 24 (Uso de las silabas).

"UNA CARGA MUY PESADA"

OBJETIVO: El alumno clasificara las palabras de acuerdo a su numero de

silabas.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Camioncitos de diferentes tamafios de acuerdo a las silabas:
monosilabas, bisilabas, trisilabas o polisilabas. Uno para cada
nifo.

2) Camion grande con palabras escritas en €l. La cantidad de
palabras sera de acuerdo al nimero de alumnos en el salén.

3) Plumon grueso.

4) Cinta adhesiva.

5) Cartulina (la necesaria para construir los camioncitos y el

camién).

PROCEDIMIENTO:

1. INSTRUCCIONES PARA LA ELABORACION DE LOS

CAMIONES:
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a) Camién Grande: Este camion tendra unas medidas
aproximadas de 60 cm. de ancho por 40 cm. de alto (ver
anexo). Dentro del camién estaran escritas varias palabras,
considerando dos palabras por nifio. Las palabras estaran
clasificadas en: monosilabas, bisilabas, trisilabas vy

polisilabas, pero revueltas en el camion.

b) Camioncitos: Tendran unas medidas aproximadas de 10 cm.
de alto. El largo de cada camioncito sera de acuerdo a la
extensiéon de cada palabra. En la esquina superior izquierda
del camioncito se colocara el numero que indique cuantas

silabas debera tener la palabra escrita en él (ver anexo).

2. El maestro entregara a cada nifio un camioncito.

3. El maestro pegara en el pizarron el camién grande con cinta

adhesiva.

4. Inmediatamente los nifios veran qué nimero tiene su camioncito
y buscaran en el camién grande pegado en el pizarrén la palabra
que contenga el mismo numero de silabas que indica su

camiongcito.
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5. Cuando el nifio encuentre esa palabra la escribira en su

camioncito.

6. Posteriormente ira a pegar su camioncito al pizarron.

EVALUACION:

a) Los primeros diez que peguen el camioncito en el pizarrén y
cuya palabra haya sido escrita correctamente como se

encuentra en el camion, ganara el primer lugar.

b) Los siguientes de los diez primeros alumnos, excepto los tres

ultimos, ganaran el segundo lugar.

c) Los ultimos tres alumnos en llegar y pegar el camioncito se

llevaran el tercer lugar.

d) Queda a consideracién del maestro obsequiarles puntos en

alguna asignatura.

NOTA: Es importante que el maestro prepare en alguna parte del
pizarrén o del salén, pedazos de cinta adhesiva con los
que los alumnos pegaran sus camioncitos en el pizarron.

Vazquez, F., Avilés, L., Gutiérrez, J. (1991); Diaz, G., Ontiveros,

A. (1995).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD No. 25 (Uso de las silabas).

"CORRE Y ANOTA"

OBJETIVO: El alumno separara en silabas algunas palabras.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Pizarrén.
2) Borrador.

3) Gis.

PROCEDIMIENTO:

1. Dividir el grupo en dos equipos.

2. El maestro escribira en el pizarrén palabras desordenadas para

que ellos las ordenen. Una ala vez. Ejemplo:

onmo
esrcieb
orlo
3. El maestro los ayudara poniendo la primera letra en el pizarrén.
Ejemplo:

m (de mono)



91

e (de escribe)
| (de loro)

4. Los primeros de cada equipo correran al pizarrén, ordenaran la

palabra y la separaran en silabas.

5. Al terminar, correran a su asiento y ahora participaran los
siguientes nifios de cada equipo. Si el nifio no termina de escribir
la palabra y su formacién en silabas, no podra sentarse. No lo
pueden ayudar.

6. Cuando todos terminen, el maestro podra escribir otra palabra.

EVALUACION:

a) Gana el equipo que haya hecho mas ejercicios correctos.

Juego Popular, Reyes, W. (1995); Diaz, G., Ontiveros, A. (1995).
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ACTIVIDAD NO. 26 (Uso de las silabas).

"LAS FRUTAS"

OBJETIVO: El alumno dividira correctamente algunas palabras en silabas.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Copias para cada nifio con ios dibujos de una manzana, un
platano, una pera y una mandarina (estos dibujos son
opcionales y deberan ir pintados de acuerdo al color original
de la fruta).

2) Nombre de los dibujos en tarjetas.

3) Lapices.

PROCEDIMIENTO:
1. Este juego se podra realizar individualmente.
2. El maestro repartira los dibujos a cada nifio.

3. Los nifios procederan a dividir la fruta en tantas partes como

silabas tenga el nombre de dicha fruta.
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4. Abajo de cada fruta, el nifio escribira la palabra ya dividida en

silabas con guiones intermedios.

EVALUACION:

a) El maestro calificara cada una de las divisiones hechas en

los dibujos por los nifios.

b) Posteriormente el maestro puede darles mas dibujos o
inclusive los mismos nifios pueden dibujarlos y hacer las

respectivas divisiones en silabas.

c) No es necesario que sean soélo frutas, pueden ser otros

objetos.

Berrum, J. (1993); Diaz, G. (1995).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 27 (Uso de las silabas).

"LETRAS MUSICALES"

OBJETIVO: El alumno separara correctamente palabras en silabas.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Tarjetas con letras dispuestas en un circulo grande (ver

anexo).
2) Gises de colores.

3) Pizarrén.

NOTA: Las letras no deberan repetirse y deberan ser de acuerdo

a la cantidad de alumnos que tenga el maestro.

PROCEDIMIENTO:

1. Esta actividad puede ser dentro del aula o en un patio grande.

2. El maestro asignara un numero a cada nifio, éste debera

grabarse ese nimero (no habra nimeros repetidos).
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3. Los nifios caminan alrededor de un circulo formado por las

tarjetas con letras, al compas de la musica (ver anexo).

4. Cuando ésta se pare, los nifios se detendran frente a la letra que
les toco, el maestro dird un numero y el nifio que tenga ese
numero pasara al pizarrén a escribir una palabra que contenga la
letra que le quedé frente a sus pies y la dividira en silabas con un

gis de color.

5. Los nifios que se queden sin letra pasaran al pizarron a dividir en
silabas, con un gis de color, dos palabras de las que escribieron

sus companeros que si quedaron frente a una letra.

EVALUACION:

a) Elmaestro calificara las palabras y la divisién de las mismas.

Cratty, B. (1972); Diaz, G. (1996).

Dibujo: Cratty, B. (1972); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 28 (Uso de las silabas).

"PALABRAS INCOMPLETAS"

OBJETIVO: El alumno separara las palabras en silabas correctamente.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Gis.

2) Pizarron.

PROCEDIMIENTO:

1. Los nifios se sientan en sus lugares en el salén de clases.

2. El maestro prepara una lista de palabras conocidas por los nifios.

3. A la sefial de iniciacion, el maestro escribe la inicial y la ultima
letra de una de las palabras de su lista en el pizarrén, poniendo
entre ambas tantos guiones como sea el numero de letras que
faltan para completar la palabra. Ejemplo: ¢ _ _a (debe decir

cama).

4. Los primeros niflos de cada fila pasaran al pizarron a completar

esa palabra.
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5. El primero que la complete, procedera a separarla en silabas por

medio de ondas.

6. Sus comparieros seran los jueces.

EVALUACION:

a) Deberan participar todos los nifios.

b) Los nifios que tuvieron dificultad en la separacién de silabas,

pasaran nuevamente.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 29 (Uso de las silabas).

"EL AHORCADO"

OBJETIVO: El alumno separara algunas palabras por silabas

correctamente.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Pizarron.
2) Gis.
3) Una caja.
4) Tarjetas con los siguientes escritos: UNA SiLABA, DOS
SILABAS, TRES SILABAS. Se haran de acuerdo al nimero de
alumnos en el saldn, calculando que el total de las tarjetas sea

el doble del niumero de alumnos.

PROCEDIMIENTO:

1. El grupo de alumnos se divide en dos equipos. Pueden ser

equipos mixtos o uno de nifias y otro de nifios.
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Cada equipo escogera a su representante, los cuales pasaran al
frente con el maestro y cada participante se colocara frente a una

mitad del pizarrén.

Sobre el escritorio, el maestro colocara la caja donde estaran
revueltas las tarjetas con los escritos UNA SILABA, DOS

SILABAS O TRES SILABAS.
El maestro sacara una tarjeta de la caja.

Esa tarjeta indicara a los nifios participantes el nimero de silabas

que debera tener la palabra que escriba en el pizarron.

Nadie de su equipo tendra derecho a decirle la respuesta, de lo

contrario queda descalificado y gana el equipo contrario.

. Al escribir la palabra, se procede a separarla en silabas por

medio de ondas.

Solo pueden escribir una palabra y tendran un limite de tiempo

de 30 segundos.

Si se acaba el tiempo y nadie escribié alguna palabra, los dos

participantes perderan.
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10. Al perder cualquiera de los dos participantes, procedera a dibujar
una parte del ahorcado. Si los dos participantes perdieron, los
dos dibujaran una parte del ahorcado en el orden que se explica

en el anexo.

EVALUACION:
a) El maestro supervisara que la actividad se lleve a cabo de la
manera mas ordenada.

b) Revisara a cada alumno tomando nota del tipo de respuesta

que dio.

c) Es recomendable pasar por segunda vez a los alumnos que

tuvieron dificultad para contestar en el pizarrén.

Brandreth, G. (1984); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Brandreth, G. (1984); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 30 (Uso de la G).

OBJETIVO: El alumno identificara la manera correcta de escribir palabras

con G.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Ficheros o tarjetas con las silabas ga, go, gu, ge, gi, gue, gui,
gle, gui.

2) Cartulinas (segun el numero de filas).

3) Plumones.

4) Imanes.

5) Cinta adhesiva.

PROCEDIMIENTO:

1. Pegar las cartulinas en el pizarron segun el numero de filas con
las palabras que se escriben con G, dejando el espacio en blanco

donde debe ir la silaba que incluye la g.

2. Cada fila tendra un fichero donde en las fichas se pondran las

silabas ga, go, gu, ge, gi, gue, gui, gue, glii.
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3. Pasara un nifio de cada fila, tomara una ficha y completara una
de las palabras de su cartulina, solamente puede estar un nifio
de cada fila en el pizarrén, cuando éste se siente, podra pasar

otro nifio a completar otra palabra, hasta que pase toda la fila.

EVALUACION:

a) Gana la fila que acab6 mas pronto y que no tuvo errores.

Guarderas, B. (1965); Ontiveros, F. (1995).
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ACTIVIDAD NO. 31 (Uso de la G).

"LOTERIA ORTOGRAFICA"

OBJETIVO: El alumno ampliara el vocabulario de palabras con G, asi

como la forma de escribirlas.

MATERIALES NECESARIOS:

1. Cartones correspondientes al nimero de alumnos, con diez, doce
o veinte palabras escritas con claridad y bien espaciadas y

distribuidas en dos o mas series, (mas conveniente a mano).

2. Lista de palabras: las mismas de los cartones, si es posible, que
sean fichas para que se puedan revolver como las de la loteria.
Los cartones deben ir numerados con objeto de que cada dia
pasen a distintas manos, y asi al cabo de veinticinco sesiones,
todos los alumnos han visto por sus propios ojos todos los

ejercicios.

PROCEDIMIENTO:

1. Es un juego educativo y muy util para aprender ortografia en

poco tiempo, relativamente; al igual que la loteria de numeros.
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2. Cada alumno de la clase tiene delante de si un carton con un
numero determinado de palabras y su correspondiente numero
de cartoncitos u otras cosas para ir sefialando las palabras que le

van saliendo en la loteria.

3. EI profesor va leyendo, por el orden que él quiera, una lista de

palabras,las mismas que tienen los alumnos en sus cartones.

4. Cuando un alumno ha llenado una de las dos listas de su cartdn
canta "quina", "seisena" o lo que sea; y asi mismo cuando lo

llene cantara "carton" o "lleno".

5. En seguida saldra al pizarrén a escribir la lista de palabras.

EVALUACION:

a) Si escribe bien todas las palabras, se le pone un punto a su
favor; pero si se equivoca en la menor falta, ira a su puesto,
continuandose la loteria hasta que otro alumno salga a lo

mismo.

A los pocos dias observara que los nifios tienen tanta ilusion por

este juego, que en todo lo que lee se les va la atencion a ver si esta bien o
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mal escrito. Entonces es una buena ocasion para ponerles un ejercicio
muy util, y éste es hacer una lista de palabras, de las que ellos crean que

son mas dificiles, para hacer otra serie para la loteria.

Guarderas, B. (1965); Ontiveros, F. (1995); Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 32 (Uso de la G).

"DIALOGOS PLUMIFEROS"

OBJETIVO: El alumno conocera el sonido que obtiene la u cuando se le

ponen los puntos de la diéresis.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Copias de los Dialogos Plumiferos (ver anexo).

2) Lapiz.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro repartira una copia de los Dialogos Plumiferos (ver
anexo).
2. Colocaran en las palabras los puntitos o las diéresis.

3. Leeran todos juntos las palabras ya escritas correctamente.

EVALUACION:

a) Después de haber contestado las copias, el maestro les hara
un dictado de las mismas palabras a todos los nifios.
Gutiérrez, J. (1991); Ontiveros, F. (1996).

Dibujo: Gutiérrez, J. (1991).



Para que la u tenga sonido, debe
llevar dos puntitos encima.

iPero no siemprel

iSolo cuando Id
encom‘romos en las
silabas gue, gui.

bras 1os Hev

@AQUI las tienes!
\&

aguita  F pingue

lengueta = Qguero p=——— exangue == bllmgue

on‘nguedod averigue == zarigueya ——- degue!lo e

e

guero

Los puntos que se colocan sobre la letra u, en las silabas gue, gui, y
que sirven para darle sonido, se llaman diéresis.
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ACTIVIDAD NO. 33 (Uso de la G).

"JUGANDO CON PALABRAS"

OBJETIVO: El alumno conocera nuevas palabras que se escriben con g.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Papel bond u hojas blancas.
2) Plumones o lapices (segun sea el caso).

3) Cinta adhesiva.

PROCEDIMIENTO:

1. Formar equipos de cuatro personas.

2. El maestro entregara a cada equipo un crucigrama (ver anexo).

3. Cuando todos los nifios tengan su crucigrama, el maestro leera
en voz alta la primera pregunta y se les contara el tiempo (un

minuto para cada una) (ver anexo).

4. Los niflos tienen que pensar y escribir las respuestas lo mas

rapido que puedan.
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EVALUACION:

a) En caso de que algun equipo no sepa la respuesta de alguna
pregunta, dejara en blanco los espacios y continuara con la
siguiente.

b) Al final, el maestro volvera a repetir las preguntas pero con

menos tiempo de oportunidad para contestar.

c) El equipo que logre llenar todo el crucigrama correctamente
tendra el privilegio de recibir un aplauso de sus comparieritos

y maestro.

Navarro, M. (1986); Ontiveros, F. (1996).

Anexo: Navarro, M (1986).



CRUCIGRAMA

HORIZONTALES
2. El ___ tiene una varita magica
3. Una lucha entre paises
4. Un instrumento musical
5. Un gato pequenfo

VERTICALES
1. Un animal
2. El bombero usa una para
apagar el incendio

3. Mi mama nos preparo un rico

7. Hay patos en la 6. Mi favorito es mi murneca
9.Mi ___yyojugamos en el parque 8. Opuesto de pequeno
11. Creo que este regaloleva _____ 10. Incendio
ami mama
RESPUESTAS
E am[alg]o]
[ o | glufelr]r]a
o] | u | L
CC n glu [t[a]]]]
| s _U__
[sg ajt I i ] tjo € E
T | u
[1TaJeg]u]n]a] aalm[ifg]o]
r u
[ a | [of] [ e |
| [ngfulsft]a]r]
[ d ] [e] e
e | g
o]




109

ACTIVIDAD NO. 34 (Uso de la G y la J).

"SALTANDOLAGYLAJ"

OBJETIVO: EIl alumno relacionara el uso de la G y la J en cada palabra,

segun sea el caso.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Pizarrén.
2) Gis.
3) Cinta adhesiva.
4) Papel Bond.
5) Plumén grueso.

6) Palabras que tengan suprimida las letras g o j (ver anexo A).

PROCEDIMIENTO:

1. Eljuego se realizara entre nifios y nifas.

2. El maestro escribira en el pizarron palabras que lleven G y J
dejando el espacio libre para cada letra, estas consonantes

pueden estar al principio o en medio (ver anexo A).
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3. EIl maestro elaborara dos bandas de papel bond para cada nifio,
estas bandas seran de 10 cm. de ancho, por 30 cm. de largo, en
el centro se escribirala G enunay laJ en otra. Estas bandas se
colocaran rodeando al nivel del tobillo en la pierna de cada nifio

(ver anexo B).

4. Se formaran dos lineas: una de nifios y otra de nifas.

5. El maestro mencionara y sefalara en el pizarrén la primera
palabra, y los primeros nifios de cada fila daran un salto y caeran
con la pierna que ellos consideren correcta para cada caso
manteniendo el equilibrio hasta que el maestro revise la

respuesta (ver anexo B).

6. Se iran retirando los nifios que cometan error.

7. El nifilo que haya contestado correctamente se retirara al final de

la fila para dar lugar a los siguientes participantes.

EVALUACION:

a) Alfinal, la fila que tenga mas integrantes sera la ganadora.
Diaz, G. (1995); Ontiveros, A., Ontiveros, F. (1995).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).



__icama
__irasol
__arabe
a__ejo
__irafa

__usano

ANEXO A

ma__ia __uevos
prote__er __orge
re__ioén __osé
__emelo __aula
__allina ro_o
__orrién __oven

__ente __rar

ca__eta

0O_ 0
ato
oma

__erra

te er
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ACTIVIDAD No. 35 (Uso de la G y la J).

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente las palabras con G y J

segun su uso.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Canicas de acuerdo a la cantidad de nifios que haya en el
grupo, una para cada nifio.

2) Cuatro hoyos cavados en la tierra.

PROCEDIMIENTO:

1. Los alumnos saldran al patio junto con su maestro. El maestro
formara dos filas de nifios: una compuesta por la mitad de la lista

por orden alfabético y de la otra mitad, la otra fila.

2. A dos metros de las filas se haran dos hoyos en la tierra de 20
centimetros de diametro por cada fila: un hoyo para identificar la

G y otro hoyo para identificar la J (ver anexo).

3. Cada nifio tendra su canica.
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4. A la indicacion del maestro, los primeros nifios de cada fila
insertaran su canica en cualquiera de los dos hoyos en el de la G

oeneldelald.
5. La oportunidad de participar sera de un nifio por fila.

6. Cuando ya hayan pasado todos los nifios de las dos filas, el

maestro contara las canicas insertadas en cada hoyo.

7. De acuerdo a la cantidad de canicas existentes en cada hoyo, los
nifos escribirdn en su cuaderno la misma cantidad de palabras

segun haya sido el caso de cada fila.

8. Por ejemplo: si en total, una fila inserté 6 canicas en el hoyo de la
G y 3 canicas en el hoyo de la J, cada nifio de esa fila escribira 6
palabras en las que se use la letra G, ya sea al principio o en
medio de la palabra. También escribira 3 palabras en las que se

encuentre incluida la letra J, al principio o al final de la palabra.

EVALUACION:

a) A los niflos de la fila que inserte menos canicas se les

reforzara por medio de dibujos, de los cuales el maestro
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ensefiara el dibujo que contenga dicha consonante y el
alumno dira con qué letra empieza.

b) A los nifios de la fila que insertaron menor cantidad de
canicas se les invitara a ayudar a sus companeros buscando

el significado de las palabras.

Diaz, G. (1995); Ontiveros, A., Ontiveros, F. (1996).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).



o 50 e ——
—50m ———

— 20 cm —— —20 icm —
—20 e —— ' 20 tm

2 M’LTS




114

ACTIVIDAD No. 36 (Uso de la G y la J).

"LA BOTELLA"

OBJETIVO: El alumno identificara por medio del dibujo el usodela Gy la

J.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Tantos dibujos como alumnos haya. Seran dibujos cuyos
nombres empiecen con G o con J.
2) Una botella de refresco vacia.

4) Dos tarjetas que contenganla Gy la J.

PROCEDIMIENTO:

1. El juego se realizara entre nifios y nifas.

2. Los alumnos se colocaran en circulo, sentados en el suelo (ver
anexo). Cerca de alli estaran las dos tarjetas delaGyla Jy los

dibujos.

3. El maestro hara girar la botella en el centro del circulo. Cuando

ésta se detenga, el nifio que fue sefialado por la boquilla de la
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botella escogera una tarjeta, ya seadela G odela Jy se la

ensefara al nifio que fue sefialado por la base de la botella.

4. El otro nifio buscara el dibujo correspondiente a la letra que se

le mostro.

EVALUACION:
a) Cada nifio tiene dos minutos como limite de tiempo para
buscar el dibujo, si lo logra, ganara un punto.

b) Los niflos que se equivoquen con el dibujo, se iran saliendo

del juego y como reforzamiento podran volver a jugar.

Juego Popular, Reyes, W. (1995); Diaz, G. (1995).

Dibujo: Diaz, G. (1996); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 37 (Uso de la H).

"BUSCANDO EL CAMINITO CORRECTO"

OBJETIVO: EIl alumno escribira correctamente algunas palabras en las

que se utiliza la letra H, ya conocidas por él.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Una copia para cada nifio de laberintos que conduzcan a
dibujos cuyos nombres comiencen con la letra H. Otros dibujos
seran sin esa letra inicial (ver anexo).

2) Colores.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro repartira los laberintos (ver anexo).

2. Los nifios deberan pintar de un sélo color (se recomienda el rojo)
los caminitos que guian hacia las palabras cuyos nombres

comienzan con la letra h.
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3. Los caminos que no tienen los dibujos con esa letra inicial, se
dejaran en blanco o se pintaran de otro color (de preferencia el

negro).

4. Para finalizar, los nifios escribiran en sus cuadernos las palabras

a las que llegaron por medio de los caminitos rojos.

EVALUACION:

a) Se calificaran los laberintos y las palabras elegidas que

hayan sido incorrectas se rectificaran con el grupo.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G. (1995); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Bauzer, E. (1969); Diaz, G., Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 38 (Uso de la H).

"SUBRAYANDO LA PALABRA CORRECTA"

OBJETIVO: El alumno distinguira las palabras escritas correctamente, que

lleven H.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Pizarrén.

2) Gis de color.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro escribira en el pizarrén palabras con H y sin H. Ejemplo:

hamaca amaca
hilo ilo

erida herida
uerta huerta

2. Se haran cuatro equipos.
3. Se nombrara un representante de cada equipo.
4. Cada representante del equipo pasara al pizarrén y subrayara la

palabra correcta, (cada representante con un gis de color).
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5. El representante del equipo que haya subrayado mal la palabra,
hara cinco veces la palabra correcta en su lugar y ya no juega.

6. Otra vez los nifios nombraran a otro representante de su equipo y
volveran a participar con otra palabra.

7. Todos deben participar.

EVALUACION:

a) Al terminar, el maestro hard un examen de las palabras ya

vistas,a todo el grupo.

Vazquez, F., Avilés, L., Gutiérrez, J. (1991); Diaz, G. (19995);

Ontiveros, A. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 39 (Uso de Ia H).

"ENCONTRANDO LA H"

OBJETIVO: El alumno escribira correctamente las palabras con Hy h.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Pizarrén.
2) Configuraciones pintadas en el suelo o trazadas con cinta
adhesiva visible.
3) Una configuracion grande donde estén la h minusculay la H

mayuscula (ver anexo).

PROCEDIMIENTO:

1. El juego se hara por filas (dependiendo del numero de filas que

haya en el saldn).
2. Todos los nifios se pondran de pie dando la espalda al juego.

3. Pasara un nifio por fila a encontrar en la configuracién la letra
que el maestro le sefiale en el pizarrén, ya sea mayuscula o

minuscula y lo hara corriendo por sus contornos.
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4. Después el nifio pasara al pizarron a escribir cinco palabras con
h, ya sea mayulscula o minuscula, la que haya sefialado el

maestro.

5. Silas escribe mal, pasara a su lugar a escribirlas cinco veces con

la supervisién del maestro.

6. Silas escribe bien ganara un punto.

7. Luego pasara otro nifio de la siguiente fila y asi sucesivamente.

EVALUACION:

a) Que el maestro repase las reglas de la h, y que ellos realicen

diez palabras con H, ya sea mayuscula o minuscula.

Navarro, M. (1986); Diaz, G. (1995); Ontiveros, A. (1996).

Dibujo: Navarro, M. (1986); Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 40 (Uso de la H).

"BUSCAPALABRAS H"

OBJETIVO: El alumno analizara bien las palabras para poder encontrarlas

en la Sopa de Letras.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Papel.
2) Tijeras.
3) Pizarron.
4) Sopa de letras que contenga las siguientes palabras: hacha,
hilo, hasta, hojas, humo, hueso, hueco, hormiga, hamaca,
horno, haber, hotel y haba.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro escribira palabras con h. Ejemplo: hacha, hilo, hasta,
hojas, humo, hueso, hueco, hormiga, hamaca, horno, haber,

hotel, hacer, y haba.
2. Las repartira a cada nifio.

3. Los nifios tienen que ver bien la palabra que les toco.
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4. Los nifios la recortaran por letras.

5. Después que las hayan cortado, pasaran dos de cada fila a
buscar en el sopa de letras la palabra que recortaron. La

encerraran en un circulo y pasaran a su lugar.

6. Seguiran otros dos nifios hasta terminar las filas.

7. Se dara un minuto para trabajar en el sopa de letras. Cuando un
nifio no encuentre la palabra se le bajaran puntos a su fila (ver

anexo).

EVALUACION:

a) Cada palabra encontrada sera punto para la fila del nifio que

la encontro.

b) Al nifio que no encuentre su palabra, se le bajaran puntos a
su fila. Las filas con mayor cantidad de puntos seran las
ganadoras.

Vazquez, F., Avilés, L., Gutiérrez, J. (1991); Diaz, G., Ontiveros,

A. (1995).

Anexo: Vazquez, F., Avilés, L., Gutiérrez, J. (1991), Medrano, .

(1996).
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ACTIVIDAD NO. 41 (Uso de Ia H).

"ADIVINANZA"

OBJETIVO: EIl alumno reafirmara la forma como se escriben y como se
escuchan algunas palabras escritas con h, por medio de la

observacion y el sonido, respectivamente.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Palabras que contengan la letra h. Ejemplos: huevo, hilo,

hojas, hierba, hamaca, humo, hueso, hotel, hueco...

PROCEDIMIENTO:

1. Entre los nifios nombran a un jugador, ya sea que ellos lo elijan o

el maestro.

2. Después de nombrar al jugador los nifios se sientan en

semicirculo, quedando en el centro el jugador.

3. Para comenzar, el jugador central debera tener la lista de
palabras, pero no se las dira a sus compaferos. El tendra que

pensarlas y anunciar un defecto o cualidad que le sea particular
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de esa palabra. Por ejemplo, si la palabra es "huevo", el jugador
dice una caracteristica del huevo. Ejemplo: "es blanco", lo
cual tiene que aceptar tentativas  de parte de sus comparieros

para descubrirlo.

4. En el caso de que nadie acierte, agrega otra caracteristica.

Ejemplo: "es fragil". Pasando a recibir nuevas respuestas.

5. Quien primero adivine cudl es la palabra, pasara al pizarrén a

buscarlo en el "Buscapalabras" (ver anexo) ganando un punto.

EVALUACION:

a) La victoria corresponde a quien logre acumular mas puntos.

Bauzer, E. (1969); Diaz, G. (1996).

Anexo: Bauzer, E. (1969); Medrano, 1. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 42 (Uso de los signos de exclamacion).

"¢ VAMOS A CAZAR?"

OBJETIVO: El alumno utilizara los signos de exclamacion con el adecuado

cambio de voz requerido.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Dibujo de una caverna. (Ver anexo A).
2) Dibujo de un trigal. (Ver anexo B).
3) Dibujo de unos matorrales. (Ver anexo C).
4) Dibujo de un arbol. (Ver anexo D).

5) Dibujo de un rio. (Ver anexo E).

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro permanece de frente hacia el grupo, el cual se

encuentra ubicado en semicirculo.

2. Para comenzar el juego pregunta: "jvamos a cazar?", a lo que el
grupo responde: "jvamos!" Sigue este dialogo entre él y el grupo
acompanado por ademanes del maestro, imitados por los nifios.

- | Entonces vamos! (ademan de ponerse la mochila sobre la
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espalda y la escopeta al hombro).
- | Entonces vamos! dice el grupo e imita los ademanes del
maestro.
(En seguida todos comienzan a golpear con los pies, imitando

el sonido de pasos.)

| Alto! dice el maestro y | alto! responde el grupo.

| Ih! (ademan de espanto del maestro).

| Ih! (ademan de espanto del grupo).

| Miren alla! (sefiala a lo lejos).

| Miren alla! (grupo).

| Un rio! (ademan de agua que corre, hecho con las manos).
- "Un rio" (idem.).

- No se puede pasar por arriba (ademan de pasar por arriba).
- "No se puede pasar por arriba" (idem.).

- No se puede pasar por debajo (curvarse bien hacia abajo).

- "No se puede pasar por debajo" (idem.).

- | Pero tenemos que pasar! (golpear el suelo con los pies).

- " | Pero tenemos que pasar!" (idem.).

¢ Esta bien?
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- "Esta".
- | Entonces vamos! (ademan de nadar).
- " | Entonces vamos!" (idem.).
- | Oh! (suspiro y ademan de abandono, por cansancio).
- "1 Oh!" (idem.).
- | Ih! (ademan de espanto).

- "1 Ih!" (idem.).

El dialogo recomienza con " | miren alla!", etc.; mas esta vez sera
un arbol, que debera ser trepado (con las rodillas bien levantadas

en cada paso).

En la repeticion de todo el didlogo, el problema es una polvareda
que debera ser vencida, (a pesar de la tos imitada por todos).
Siguen otros obstaculos: un puente (batir acompasadamente el
peso con las manos, imitando el ruido de la marcha), un matorral
(avanzar con dificultad, tomandose de las hojas de los arbustos),
un trigal (separar las mieses y hacer ruido con la boca) y una

caverna, (agacharse).

El juego termina asi:

- | Ih! (ademan de admiracién).
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- | Miren alla! (ademan de forzar la vista ante la obscuridad de

la caverna).

" | Miren alla!" (idem.).
| Qué contento!

" | Qué contento!"

Parece un osito...

"Parece un osito..."

Tiene dos ojos... (senalar).

"Tiene dos ojos..." (idem.).

Dos orejas... (sefialar).

"Dos orejas..." (idem.).

Un hocico helado (sefialar la boca).

"Un hocico helado" (idem.).

Es suave, suave... (ademan de acariciar).

"Es suave, suave..." (idem.).
I Ay! | Es un oso! (Salto de espanto).

" Ay! | Es un oso!" (idem.).

¢ Volvemos? (ademan de indagacion ansiosa).

" | Volvamos!" (idem.).
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6. Y todos repiten rapidamente y en sucesion ordenada los
movimientos anteriores: salir de la caverna, cruzar el trigal, pasar
por el matorral, trepar el arbol y atravesar el rio a nado.

- ¢Vamos a cazar? (pregunta por fin el maestro).

- "I No! I No!" (responden los nifios).

EVALUACION:

a) El maestro tomara en cuenta la participacion de cada alumno
y el esfuerzo que hace por que se logre identificar por medio

de su voz los cambios que produce al utilizar los signos de

exclamacion.

Bauzer, E. (1969); Ontiveros, A. (1996).

Dibujos: Quiroga, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 43 (Uso de los signos de exclamacion).

"IDEAS ADMIRABLES"

OBJETIVO: EI alumno pronunciara con su debida entonacién oraciones

creadas por él mismo.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Una caja pequefia o una bolsa no transparente.

2) Papelitos doblados con diferentes palabras escritas.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro tendra en una caja o bolsa varios papelitos con
palabras escritas. Un papelito para cada alumno mas otros cinco

papelitos.

2. Con esas palabras el alumno ideara oraciones.

3. La actividad es general.



132

Cada alumno pasara a sacar un papelito y con la palabra que
esté alli escrita, formara una oraciéon exclamativa, misma que

pronunciara al grupo con su debida entonacion.

El tiempo limite para que el alumno idee la oracién, sera de

quince segundos.

Al paso de ese tiempo, si el alumno no formé la oracion, pasara
a un lugar especial del salén en donde elaborara cinco oraciones
exclamativas por escrito. Y cuando todos hayan pasado, este

nifo leera sus oraciones con la debida entonacion.

La participacion sera de uno por uno y diciendo sus oraciones

delante de todo el grupo.

EVALUACION:

a) Cuando el alumno formé rapidamente su oracién péro no
esta correctamente expresada, devolvera el papelito a la caja

o bolsa y esperara nuevamente su turno.

b) Los alumnos que respondan correctamente dentro de los
quince segundos, recibiran una felicitacion frente al grupo,
asi como ellos participaron frente a todo el grupo.

Ontiveros, A. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 44 (Uso de los signos de exclamacion).

"PONIENDO EL SIGNO CORRECTO"

OBJETIVO: El alumno reafirmara los conocimientos aprendidos sobre los

signos de exclamacion.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Cartulina.
2) Plumones.
3) Lapiz.
4) Pizarrén.
5) Una Caja.
6) Gis.

7) Borrador.

PROCEDIMIENTO:

1. El grupo se dividira en dos equipos: uno formado por nifios y el
otro por nifias. El maestro dara a los dos equipos, oraciones ,

excluyendo los signos de exclamacion. Ejemplos:

a) Vaya, no me lo esperaba.
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b) Oh, qué hermoso.

(Pueden ser mas frases si asi lo desea el maestro. )

2. El equipo de nifias intercambiara frases u oraciones con el
equipo de nifios, tratando de darle el uso correcto a cada uno de

ellos.

3. El maestro evaluara e ilustrara la importancia del uso de los

- signos de exclamacion.

4. El maestro escribira en el pizarron varias oraciones excluyendo el

signo de exclamacion.

5. Un representante del equipo pasara a colocar por escrito el signo

correctamente.

6. El equipo del representante sera el mismo juez.

7. Este mismo procedimiento lo hara el otro equipo.

EVALUACION:

a) El maestro calificarda en el pizarron los signos escritos

correctamente.
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b) Los grupos que escribieron los signos incorrectos deberan
repasar y practicar el mismo procedimiento por un tiempo
mas.

c) El maestro dara ayuda a todos aquellos que tienen

dificultades.

Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 45 (Uso de los signos de exclamacion).

"EL PANADERO"

OBJETIVO: El alumno pensara palabras con signos de exclamacion.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Cuaderno.

2) Lapiz.

PROCEDIMIENTO:

1. El maestro debe cuidar que el juego no alborote mucho a los

nifos.
2. Este juego se podra realizar en el patio o aula de clase.

3. Dos jugadores (el maestro dira quiénes), seran el panadero y su

ayudante, Jaime. (Sera el nombre de un nifo).

4. Los demas nifios estaran sentados en el piso, uno tras otro,
agarrandose bien firmes por la cintura, y representaran los panes

en el horno.
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5. El juego empieza cuando el panadero de repente grita: " | Jaime,
Jaime, se estd quemando el pan!". En ese momento los dos
corren hacia los panes y tratan de soltar a uno, si lo logran, se

llevan al pan a la tienda que fue establecida de antemano.

6. Los otros panes intentan evitar que se lleve a uno, y el panadero

y Jaime deben de tratar de lograrlo en un momento de descuido.

7. Los panes que fueron agarrados (nifios), escribirdn en sus
cuadernos palabras que lleven signos de admiracién o

exclamacion.

8. El juego sigue hasta que todos los panes se encuentren en la

tienda.

9. Todos los nifios deben participar.

EVALUACION:

a) El maestro calificara las oraciones realizadas por sus
alumnos, y el nifio que se haya equivocado leera la regla
ortografica de los signos de admiracién o exclamacion, hasta

que se la haya aprendido.

Brandreth, G. (1989); Diaz, G. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 46 (Uso de la coma).

"COSECHANDOQO"

OBJETIVO: El alumno reconocera en qué momento debe utilizar la coma.

MATERIALES NECESARIOS:

1) Dos bolsas con maiz o cualquier otro grano.

PROCEDIMIENTOS:

1. Se forma una fila que se colocara detras de una linea. Frente al

primer participante se coloca en el suelo una bolsita de maiz.

2. Antes de iniciar el juego, el maestro dira: "este era un camion

cargado de verduras, como:..."

3. A la senal de iniciacién y después que el maestro diga lo anterior,
el primero de la fila se agacha, toma la bolsita dice por ejemplo:
"zanahorias", nombra la coma y pasa la bolsita por arriba de su
cabeza para arrojarla al piso detras de él y en frente del segundo
quien hara lo mismo. Asi sucesivamente hasta que el ultimo la

levante y corra hasta adelante en donde dira la palabra, la coma
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y arrojara la bolsita. El juego termina cuando la fila quedé en su
posicion inicial o cuando ya no tienen mas palabras que decir.
(Puede ir cargado de frutas, colores, flores, animales, insectos,
etc.).

Ejemplo:

Maestro: "Este era un camién cargado de verduras como:"

Alumno 1: "Zanahorias, coma".

Alumno 2: "Tomates, coma".

Alumno 3: "Lechugas, coma...", etc.

El alumno no debe tardar mas de cinco segundos en decir la

palabra.

EVALUACION:

a) Se van contando todos los puntos que acumule cada nifio,
es decir, gana el nihio que menos equivocaciones tenga al

decir las palabras.

Bauzer, E. (1969). Ontiveros, A. (1996).
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ACTIVIDAD NO. 47 (Uso de la coma).

"MEMORAMA"

OBJETIVO: El alumno formara listas de palabras en donde use la coma, a

partir de un campo semantico dado por el maestro.

MATERIALES NECESARIOS:
1) Tarjetas con diferentes palabras (dobles).
2) Pizarrén.
3) Cinta adhesiva.

4) Gis.

PROCEDIMIENTO:

1. Se elaboraran tarjetas de quince centimetros de largo por ocho
centimetros de ancho con palabras relacionadas a tres campos

semanticos; siete palabras (tarjetas) por cada campo semantico.

2. Por ejemplo, el maestro defini6 los tres campos semanticos:
FRUTAS, ANIMALES y NOMBRES DE PERSONAS. Para cada

campo semantico habra siete palabras:
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* Frutas: manzana, melon, naranja, s<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>