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CAPITULO |

NATURALEZA Y DIMENSION DEL PROBLEMA

Antecedentes de la investigacion

El interés por la medicion psicométrica de la creatividad se manifest6 en el siglo XX, a
partir de 1950 cuando Guilford, (citado en Oliveira, y otros, 2009) en su conferencia ante la
Asociacion Americana de Psicologia, expuso la falta de atencion que habia tenido hasta ese
entonces el estudio de la creatividad. Pero no fue sino hasta que Osborn aparecioé en escena,
que el interés en los procesos creativos pasé de un pequefio grupo de psicologos y fildsofos, a
los diversos estudios realizados actualmente al desarrollo de la competencia creativa. Sin em-
bargo, una vez revisados se constata que el problema, de dicha competencia, no radica en la
falta de informacion, métodos, técnicas o teorias, sino en la falta de interés por parte de las au-
toridades involucradas, que relegan la creatividad en favor de un desarrollo intelectual basado

en un conocimiento de las ciencias.

Planteamiento del problema
Estudios desarrollados por diversos autores como Myers, 1992, Marcon, 1994, High Scope
Early Childhood, 1994, Fujimoto, 1994 demostraron el impacto que tienen los primeros afos
de vida en el desarrollo del ser humano de manera especifica en el desarrollo de la inteligen-
cia, de la personalidad y del comportamiento social de éstos en los afios posteriores. Es por

ello que tanto el desarrollo del nifio como sus aprendizajes estan condicionados por factores



que contribuyen a explicar su nivel de desarrollo psicosocial. Este debe ir acompafiado de la
implementacion de diversos programas de intervencion para esa etapa. Las opciones que po-
drian aprovecharse son la asistencia a un jardin infantil ya que puede favorecer el fortaleci-
miento de aprendizajes y habilidades que son clave para el resultado escolar posterior. La ma-
duracion pedagogica del nifio antes de ingresar a la escuela, y la interaccion con los padres
ademas de la maduracion de la socializacion que se adquiere en el ambiente escolar, ayudara
al nifio a madurar los niveles de interactividad y a establecer relaciones que incidiran en el
desarrollo armonioso de la personalidad.

Sin embargo, si los programas que se desarrollan en los jardines no son los adecuados
de acuerdo a las caracteristicas y a las etapas del desarrollo del nifio éstos afectarian el desa-
rrollo y la preparacion para la escolaridad; la influencia podria repercutir en la asistencia, en el
avance, en la retencién y el éxito escolar. Estos dafios podrian afectar mas a nifios desfavore-
cidos en términos econdémicos, sociales, de género y nifios con habilidades diferentes. En este
sentido se evidencia de manera general en la educacion basica el incremento de estudiantes
poco creativos, con dificultades para afrontar decisiones en situaciones dificiles que los llevan
a perder el control ante las ideas o pensamientos contrarios a los de ellos y a demostrar falta de
autonomia en la resolucion de control de conflictos cotidianos.

De ahi la importancia de los programas de educacion emitidos por los gobiernos. A di-
ferencia del modelo expuesto anteriormente, existen paises que invierten en la calidad de sus
programas. Potencias mundiales como China, Estados Unidos, Japon, Alemania, Reino Unido,
Francia, entre otras, tienen tres caracteristicas sobresalientes que les permiten influir o proyec-
tarse en el mundo: poder econdmico, militar y cultural. Sin embargo, cuando se entra en mate-
ria de educacion, no todas las potencias mencionadas anteriormente se mantienen en alto, dos

cosas son las que hacen que el pais de Japon se mantenga de pie: alto desempefio y poco gasto
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(OCDE, 2014). Lo que hace que Japdn exhiba altos niveles de rendimiento académico es lo
que comparte con el sistema educativo de Finlandia: ambos se centraron en la educacion basi-
ca de la poblacion como plataforma para el éxito de la nacion y el desarrollo de la educacién
superior (Buenrostro, 2004).

Ademas, la educacion es gratuita hasta la universidad y todas las instituciones educati-
vas pertenecen al Estado, la calidad educativa no varia mucho entre las zonas mas urbanizadas
y las rurales, y en ambos paises la profesién de docente tiene un estatus social y profesional
elevado. Otro dato importante es que la educacion preescolar no es obligatoria, en ambos pai-
ses el sistema de educacion basica obligatoria empieza a los seis afios cuando los nifios ingre-
san a la primaria. Como consecuencia ambos paises ocupan los mejores lugares en el Gltimo
informe de la prueba PISA de la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico) en cuanto a conocimiento cientifico, habilidad matematica y comprension lectora,
tienen una tasa del 100% de alfabetizacion (Indexmundi, s.f.), y aunque ambas presentan un
indice de abandono escolar prematuro inestable éste es menor del 10% (Comisién Europea,
2006).

El abanico curricular de Japén y Finlandia se amplia, dandole igual importancia a las
artes, las humanidades y la educacion fisica. Pero sobre todo se estimula el pensamiento criti-
co, es decir, se motiva al estudiante a discutir. A diferencia de los anteriores, los paises en los
que se marginan el debate y la expresién oral del estudiante, orillan a éste a dedicarse a tomar
apuntes y vivir la escolaridad de manera pasivamente. Estd demostrado que los nifios prospe-
ran mejor con un plan de estudios distendido que celebra, reconoce y favorece el desarrollo de
sus distintos talentos, y no solo una porcion de ellos. Es lamentable que en los paises tercer-
mundistas como son los latinoamericanos en vez de estimular la creatividad de los estudiantes

se la inhiba. Un caso notorio es el pais de Uruguay que presenta un alarmante estancamiento
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educativo, mas esto no es extrafio si se toma en cuenta que los modelos utilizados siguen sien-
do tan tradicionales que los estudiantes deben adaptarse a cumplir con una serie de requisitos
estandarizados, donde lo que cuenta es la memorizacion de informacién y la repeticion de pa-
trones (Siegel, 2013).

En aulas como las recién mencionadas la opinion del estudiante no es tomada en cuenta
pues se considera gque el estudiante no sabe lo que es bueno para él. No esta de mas subrayar
que el lugar que ocupa Uruguay dentro de la lista de la OCDE es equivalente a su puesto en
cuanto a economia, mientras que Japon expidio en el 2012, 287 013 solicitudes de patentes,
Uruguay presento ese mismo afio la cantidad de 22 (Banco Mundial, 2012). Steve Forbes de-
claro en el foro Forbes México que los millonarios que aparecen en la revista estan ahi por que
crearon algo que otros ni habian imaginado. Ese potencial lo tiene cada individuo desde pe-
quefio, y es precisamente ese potencial del que se a acusa a la escuela de cercenar.

No obstante a pesar de que esas mismas dificultades se evidencian en el sistema educa-
tivo mexicano (Cabrera Hernandez, 2001) se ha planteado que las aulas estan provistas de es-
pacios adecuados para el desarrollo de la creatividad, pues se utilizan colores vivos, ilumina-
cién adecuada, mobiliario adaptado a las necesidades de los nifios y existe material de facil
acceso para ellos. Sin embargo, todavia puede haber discrepancia con dicho planteamiento
pues aungue el pais ha realizado algunas inversiones para garantizar espacios formativos de
calidad, no ha sido suficiente para alcanzar a todas las aulas de las escuelas mexicanas.

En este sentido, todavia un numero considerable de instituciones educativas evidencian
falta de mobiliario ergondémico y el que existe en muchos planteles se encuentra en mal estado,
ademas la iluminacion es carente tanto si se trata de la natural como de la artificial. En cuanto
a los materiales de trabajo escolar todavia se implementa en algunos planteles el recurrir a

buscar el apoyo de los padres de familia, de manera que los hijos de familias que tiene mejores
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posibilidades econdmicas pueden acudir a la escuela con el material requerido, en cambio, hay
muchos nifios que por provenir de hogares de escasos recursos no pueden adquirir los materia-
les y eso llega a ser un obstaculo para su aprendizaje. Y en cuanto a las aulas de clases que de-
bieran promover espacios donde el nifio logre ser autbnomo, critico, participativo, creativo,
independiente, seguro de si mismo, limitan estos desempefios debido a las carencias de infra-
estructura por falta de recursos financieros; esto reduce la vitalidad que debiera caracterizar
dichos espacios en los que se desenvuelven los nifios.

La revision tedrica permitio al investigador identificar que los nifios objeto de estudio
presentan limitaciones en el desarrollo de la capacidad creativa, ya que a la hora de realizar las
actividades orientadas por la maestra no fueron capaces de resolverlas por si solos, dependie-
ron de la ayuda sistematica y en ocasiones se copian de sus compafieros. Esto se originé por
los métodos pasivos observados en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje que se
convierten en barreras que impiden generar atmosferas creativas, lo cual se corrobora con los
aportes de Betancourt Morejon (2008), quien planted que los docentes se aferran a los méto-
dos tradicionales a los que estan acostumbrados aun cuando éstos son obsoletos. Se resisten al
cambio manifestando que no estan de acuerdo con los métodos activos. Este tipo de pensa-
miento convergente no garantiza potenciar la creatividad.

A pesar de que el fin de la educacion es formar estudiantes de manera integral capaces
de insertarse en el mundo, Ruiz Gutiérrez (2010) manifestd que los métodos tradicionales uti-
lizados por los maestros transforman el conocimiento en algo ajeno a la vida diaria, propician-
do que los estudiantes se alejen de ser los protagonistas de su propio aprendizaje lo cual lo
desvincula de la realidad y le impide ver la utilidad del proceso educativo. Por otro lado se
evidencia que algunos maestros estdn més interesados en la memorizacion de los contenidos

que en la interiorizacion de los aprendizajes, como resultado de esto al llegar a adultos, y en-
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frentar los problemas de la vida cotidiana, se muestran incapaces de darle aplicacion practica a
los conocimientos tedricos que poseen.

Otro factor que podria incidir es el abandono fisico o emocional por parte de la familia.
Cuando éste se presenta llega a ser devastador en el desarrollo de los nifios y sus repercusiones
les alcanzan hasta la vida adulta. Un factor importante en la creatividad es la seguridad, la au-
toconfianza que posee el infante de crear sin temor a equivocarse. Esta capacidad debe ser in-
ducida en los primeros afios, pero cuando los padres manifiestan apatia, desanimo y sobrepro-
teccion al educar a los hijos en lugar de desarrollar su seguridad los nifios desarrollan
desconfianza y falta de voluntad.

La situacion expresada en las lineas anteriores orientd el planteamiento de la pregunta
de investigacion que a continuacién se expresa: ¢Como fomentar el desarrollo de la capacidad
creativa en los estudiantes de nivel preescolar del Jardin de Nifios México en la ciudad de

Montemorelos, Nuevo Ledn durante el curso escolar 2015-20167?

Objetivos de la investigacion
Objetivo general
Fomentar la capacidad creativa a través de las artes en los estudiantes de nivel preesco-
lar del Jardin de Nifios México en la ciudad de Montemorelos, Nuevo Leo6n durante el curso

escolar 2015-2016.

Obijetivos especificos
» ldentificar el nivel de desarrollo de la capacidad creativa en los estudiantes de nivel
preescolar del Jardin de Nifios México en la ciudad de Montemorelos, Nuevo Ledn du-

rante el curso escolar 2015-2016.



» Elaborar la estrategia didactica para contribuir al desarrollo de la capacidad creativa en
los estudiantes de nivel preescolar del Jardin de Nifios México en la ciudad de Monte-
morelos, Nuevo Leon durante el curso escolar 2015-2016.

» Evaluar el nivel de logro alcanzado con la aplicacion de la estrategia didactica en los
estudiantes de nivel preescolar del Jardin de Nifios México en la ciudad de Montemo-

relos, Nuevo Leo6n durante el curso escolar 2015-2016.

Justificacion

Debido a la creciente falta de desarrollo creativo en los nifios, existe la necesidad de
implementar estrategias que favorezcan el desarrollo de ambientes que posibiliten el desarrollo
de esta capacidad a fin de que los nifios la potencialicen. De esta manera ellos adquieren apti-
tudes que los forman como individuos y al mismo tiempo los capacitan para su insercién al
mundo social. Se pretende que el desarrollo de la creatividad en la edad preescolar se de como
resultado de estrategias didacticas que favorezcan la adquisicion de competencias que permi-
tan a los estudiantes desarrollar la creacion de productos. Se espera que los aportes de dicha
investigacion afirmen la importancia de las artes y sus ramas en la educacion como un factor
solido y de mucha importancia para el desarrollo de los nifios. Los resultados de esta investi-
gacion seran de beneficio personal y social porque permiten al alumnado un desarrollo integral
y proporcionan a la sociedad ciudadanos con la capacidad de crear nuevos productos que re-

suelvan problemas lo cual beneficiara al pais economicamente.

Limitaciones
A continuacion se presentan las limitaciones que surgieron durante la investigacion, y

se consideran mas importantes debido a que en alguna forma, pudieron afectar los resultados.



La baja de la institucion de algunos estudiantes.

La asistencia irregular debido a diversas situaciones y condiciones.

Evaluaciones traspapeladas o pérdida de éstas debido a los cambios de actividad o inasis-
tencia el dia de evaluacion.

La falta de apoyo por parte de los padres en el cumplimiento del material requerido para la
realizacion de las actividades y en el seguimiento o retroalimentacion que se les asignaba
realizar en casa.

La falta de apoyo y disposicién del docente en la creacion o implementacion de ambientes
que favorecian el desarrollo de la creatividad.

Se opto por realizar esta investigacion con fines explicativos y propésitos descriptivos.

Delimitaciones

La presente investigacion pretende abarcar lo siguiente:

1.

2.

La intervencion se realiz6 en un periodo de 12 semanas.

Se involucré como poblacion tinicamente al grupo de 2 B del preescolar “Jardin de Nifios
México”.

El instrumento que se utilizé para la evaluacion fue una escala de rangos, y la recoleccion

de datos se realizd por medio de la observacion.

Trasfondo filoséfico

El presente estudio se sustenta en la filosofia de una educacion adventista, una forma-

cion integral y duradera. Que sea capaz de dejar una huella en la sociedad por medio de los

nifios y jovenes que egresan de escuelas donde fomentan la adquisicion y practica de valores,

donde de acuerdo a la escritora Elena G. de White (2013) la norma moral es puesta en alto y

los principios se interiorizan para que guien la conducta. Tal como lo aconseja esta notable
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escritora no solo se forma a los nifios y jovenes en las areas de conocimientos de las ciencias,
sino que se les instruye en el trabajo manual y el servicio. Se motiva el pensamiento critico y
lateral en las aulas, con el fin de que los estudiantes sean capaces de producir ideas propias y

generar productos nuevos e innovadores en lugar de ser meros reflectores.

La Enciclopedia Universal define el acto de crear como “Producir algo de la nada, dar
ser a lo que antes no lo tenia” asi mismo sefiala que este acto de crear es “propio de Dios solo”
(Diccionario Universal, 1913). El haber creado un mundo entero de la nada o a la mujer de al-
go que Yya existia, el hombre, le confirio el titulo de Dios Creador. Esta habilidad creadora no
es propia de la religion o de unos cuantos, todos los nifios la poseen y son capaces de utilizarla
si durante su desarrollo se han provisto los ambientes, espacios y actividades que permitiran el
desarrollo y uso de ésta. Durante la etapa escolar este proposito se cumple a través de activi-

dades artisticas y didacticas.



CAPITULO II

REVISION DE LITERATURA

Antecedentes historicos

El sistema actual de educacion surge en el siglo XVIII, “concebido en la cultura inte-
lectual de la ilustracion y en las circunstancias econdmicas de la Revolucion Industrial”
(Robinson, 2010). Las escuelas de la ilustracion tenian como cometido desarrollar en el estu-
diante las capacidades fisicas, mentales e intelectuales que la sociedad requeria. Lo que se pre-
tendia no era desarrollar el potencial natural de los estudiantes sino solo lo necesario para que
fueran la clase de individuos que la sociedad requeria (Fernandez & Sarramona, 1975). EI mo-
delo educativo del siglo XVIII era el de una educacion tradicional. Esta educacion esta basada
en un modelo de memorizacion y repeticion para el éxito académico. El problema de esta edu-
cacion es que clasifica a las personas segun la idea de que si obtienes el éxito académico eres
inteligente, y por el otro lado la gente que no cumple con los estandares y termina fracasando
es considerada no inteligente, y la consecuencia de esto es que existen personas inteligentes a

quienes se les ha hecho creer que no lo son (Robinson, 2010).

Si bien el modelo tradicional surge en el siglo de las luces no desaparece con el paso
del tiempo, aun en la actualidad hay muchos maestros que utilizan este modelo educativo para
ensefar en las aulas de clases; esperan que los estudiantes absorban todo el conocimiento que
el maestro les transfiere y que adquieran dominio en las disciplinas basicas, pero no desarro-
Ilan el pensamiento critico, la reflexion, el andlisis o el pensamiento propio. Los estudiantes
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son basicamente receptores, tienen todo el conocimiento de las disciplinas académicas: espa-
fiol, matematicas y ciencias; son muy inteligentes, pero cuando se enfrentan a situaciones pro-
blematicas desconocidas y sin un guia, no son capaces de resolverlas porque no saben aplicar

el conocimiento mas alla de lo que memorizaron.

Nociones de creatividad

Surgimiento y desarrollo del término

La Enciclopedia Salvat Universal define la creatividad como la “facultad de crear, apti-
tud para descubrir, para imaginar y dar forma a lo inédito” (Salvat Universal, 2000:3624). Y
crear segun la Enciclopedia Universal es “Establecer, fundar, introducir por vez primera una
cosa: hacerla nacer o darle vida, en sentido figurado” (Diccionario Universal, 1913:14). El
proceso creativo forma parte del potencial mas grande y complejo de los seres humanos, éste
implica una serie de habilidades y procesos cognitivos para generar una idea o pensamiento
nuevo. Como el ser humano nace con este potencial creador, la creatividad ha estado presente
desde los primeros dias del ser humano, pero no es hasta el siglo XX cuando comienza a abor-
darse y a profundizarse el estudio de la creatividad como concepto (Esquivias Serrano,

Creatividad: definiciones, antecedentes y aportaciones, 2004).

El trabajo de tedricos, como Guilford y Torrance, marcaron un antes y un después en el
estudio y evaluacién de la creatividad, basada en el pensamiento divergente. La Conferencia
de Guilford en 1950 ante la Asociacién Americana de Psicologia fue el desencadenante para
investigaciones mas exhaustivas sobre el tema de la creatividad. Hasta ese momento la creen-
cia de la herencia del genio de Galton, en 1869, (Ruiz Gutiérrez & Suarez y Lopez Guazo,

2002) no dejaba margen a la idea de una habilidad creadora que fuera independiente del nivel
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del C.1. En base a la declaracién de que la creatividad esta ligada a la inteligencia (Sternberg
& O' Hara, Creatividad e inteligencia, 2005), se tenia la idea erronea de que una persona crea-
tiva fuera al mismo tiempo una persona con un C.I. elevado, mientras que de una persona con
un bajo C.I. no se esperaba ningin acto creativo. Guilford afirmé que para “explorar en el
campo de la creatividad” habia “que mirar mas alla de los limites de C.I.” (Romo Santos,

1987:177). Concluyendo que creatividad e inteligencia son cualidades diferentes.

Mientras que Guilford centra su estudio de la creatividad en base al contenido, la ma-
nera de realizar la operacion y en los productos, la teoria de Torrance se enfoca en el pensa-
miento divergente y los procesos del pensamiento creativo, dando importancia a las cualidades
de los productos mas que al producto mismo y a la personalidad creativa, o sea el comporta-
miento social de los sujetos que se piensa son creativos (Chacon Araya, 2005). En 1963, To-
rrance (citado en Beaudot, 1980), se aboca al analisis del comportamiento social de los nifios
considerados como creativos, y en 1969 realiz6 diversas pruebas divididas en dos partes, la
parte verbal y la grafica. Estas pruebas son todavia vigentes y permiten valorar las habilidades

mas importantes del pensamiento creativo.

En base a la influencia de los ambientes en el desarrollo de la creatividad, Sternberg
(2003), afirmé que la creatividad tiene una connotacién personal, porque no todas las personas
son igualmente creativas, y al mismo tiempo existe también en un contexto sociocultural, por-
que los ambientes y entornos en los que el nifio se desarrolla influyen en su modo de ser, pen-
sar y actuar. Un nifio que se desarrolla en un contexto creativo tiene ventaja ante aquellos que
crecieron en un hogar en el que no se desarrollaba este constructo pero no es determinante.
Del mismo modo la predisposicion a creerse no creativo, el miedo al fracaso o la logica afec-

tan al individuo y lo limitan, aun cuando éste provenga de padres muy creativos. Esto se debe
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a que el ambiente influye en el desarrollo de las habilidades con las que se estructura la creati-

vidad y depende de la persona si las adquiere y utiliza.

Cualidades de los sujetos creativos

Guilford (Aranda Terrazas, 1998) y Dedboud (Esquivias Serrano, 2004) sugieren ocho
habilidades que componen la estructura de la creatividad: sensibilidad para los problemas,
fluidez, flexibilidad, originalidad, redefinicion, analisis, sintesis y penetracion. La sensibilidad
para los problemas es una expresion utilizada por Guilford que hace alusion al hecho de que
dos personas pueden ver de diferente manera una situacion, mientras unos observaran en ella
diferentes problemas otros no podran ver nada. La fluidez hace referencia a la facilidad con
que surgen las ideas y la cantidad de ellas. La flexibilidad se refiere a la habilidad para tratar

de diferente manera, desde diferentes angulos, un mismo problema.

Mientras que la originalidad es el acto de generar ideas diferentes o Unicas, nadie mas
habia pensado de esa forma. La parte de redefinicion consiste en volver a darle significado a
un concepto estableciendo nuevas categorias, innovar lo que ya se sabia. Cuando se habla de
analisis es la capacidad que tiene el sujeto para distinguir y separar las partes del problema
hasta llegar a conocer los elementos que lo conforman. La habilidad de reunir distintos ele-
mentos que estaban dispersos, organizarlos y relacionarlos, para generar algo de todo eso, co-
rresponde a la sintesis. Por ultimo la penetracion tiene que ver con la capacidad de pensar con
inteligencia, rapidez y claridad. Los seres humanos nacen con la capacidad de desarrollar estas
habilidades, pero cada ser humano es diferente y debido a esta peculiaridad la capacidad crea-

dora posee diferentes niveles.
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Para el profesor Jeff De Graff, citado en Pefia Rodriguez, s.f., existen cinco diferentes
niveles, la primera es la creatividad mimética, la mimética es relativa al concepto de mimesis
que se refiere a la capacidad de imitacion. Este tipo de creatividad hace alusion al hecho de
tomar una idea, reformularla para aplicarla a otro campo o disciplina. El segundo tipo es la
creatividad bisociativa, Arthur Koestler incorporo el término “bisociativo” para explicar la co-
nexion momentanea que se produce entre los pensamientos racionales, los cuales se desarro-
Ilan en un solo plano, con los intuitivos, que operan en mas de un plano y tienen que ver con la
habilidad creadora, generando esos momentos de inspiracion que llevan a un descubrimiento

innovador, o lo que se llama momentos Eureka (Lopez Pérez, 2009).

La creatividad analdgica es el tercer tipo, ésta, nos permite pasar los conocimientos que
tenemos de un dominio con el que estamos familiarizados y usarlos, fuera del parametro de lo
comdun, para lidiar con problemas desconocidos, dando asi lugar a ideas nuevas. El cuarto tipo
es la creatividad narrativa y tiene que ver con cdmo es contada una historia. Como se sabe una
historia estd compuesta por una trama, personajes, sigue un orden coherente y pueden desha-
cerse facilmente elemento por elemento para reconstruirla y crear algo nuevo. El dltimo y
quinto tipo es la creatividad intuitiva, éste es el punto focal de la creatividad, se trata de recibir
ideas y de generarlas. Tiene que ver con distraccidn y relajacion de la mente para que las ideas
fluyan naturalmente. Pese a los diferentes tipos de creatividad que existen, la esencia es la
misma: todas ellas son procesos por los cuales se crea algo nuevo, pero este proceso tiene dife-

rentes etapas en las que intervienen mecanismos psicoldgicos y factores del medio.

Graham Wallas desarrollo un modelo que permite comprender las fases del proceso
creativo, y como éstas permiten llegar a un resultado creativo (Grupo Clasa, 2015). La primera

fase es aquella en la que el sujeto identifica la situacion, el problema a resolver o el producto

14



a realizar y posteriormente investiga, se conoce como la fase de preparacion. La siguiente es la
fase de incubacion, éste es el momento en el que se interioriza el problema y se comienza a
indagar y explorar posibilidades que permitiran realizar descubrimientos para resolver el pro-
blema. La tercera fase es la fase de inspiracion y es cuando se ha avanzado lo suficiente como
para comenzar a visualizar la solucién. La fase de iluminacién es la nUmero cuatro, en esta
etapa sucede un “click” y las ideas comienzan a surgir. Por Gltimo la fase de verificacion es el
momento en que se elaboran y aplican todas las ideas surgidas en la etapa anterior. Y es aqui

donde se comprueba si se cred o no algo, si funciond la solucion del problema propuesto o no.

Sin embargo, el modelo de las fases desarrollado por Wallas, no es un listado de pasos
a seguir para el logro de un resultado creativo, sino parte de un proceso creador. Para crear al-
go se necesita mucho mas. Para empezar, la aportacion del sujeto es de suma importancia, el
perfil del sujeto creativo maneja diferentes habilidades y caracteristicas que se transforman en
herramientas Utiles en el proceso creador. Lowenfeld aport6 al estudio de la creatividad los
factores y capacidades de la personalidad creativa en 1947 con su libro Creative and Mental
Growth. Landau (2003), afirmé que la creatividad es una actitud, en la que se asumen riesgos
y se ponen a prueba los limites propios, habla sobre la libertad del individuo y el sentimiento

de seguridad ante situaciones externas y la capacidad de hacer preguntas.

Mihaly Csikszentmihalyik dedicé gran parte de su vida a investigar el tipo de “persona
que es capaz de interiorizar todo el complejo sistema que hace posible la creatividad” (Conde,
2012:4), Csikszentmihalyik menciona diez rasgos de la personalidad creativa, pero realmente
para €l lo que hace a una persona creativa diferente de los demas, es la complejidad. En su ar-
ticulo “La Creatividad” Carrillo Garcia (1978) resumio algunas caracteristicas de los

estudiantes con alto potencial creativo, algunas de ellas son: autosuficientes, desordenados,

15



llenos de ideas, originales al pensar y hacer, sofiadores e imaginativos, perseverantes e

independientes, olvidadizos, tienen buen sentido del humor, son sensibles y gustan de leer.

Ademas, los nifios creativos por lo general tienen mucha energia, son dinamicos, sue-
len permanecer activos por periodos prolongados sin perder la concentracién o su actitud jo-
vial, pese a su personalidad activa no descuidan el descanso y por lo regular duermen mucho
(Huerta & Rodriguez, 2006). Pese a que un individuo inteligente no necesariamente es creati-
vo, las personas creativas suelen ser inteligentes (Sternberg & O' Hara, Creatividad e

inteligencia, 2005).

Entre otras cualidades detectadas en nifios con tendencia a ser creativos, sobresale que:
son optimistas y entusiastas, poseen una actitud de juego y buena voluntad, no son rencorosos
y poseen una gran confianza, lo que les permite comportarse de manera segura, espontanea y
sin inhibiciones. Ademas de su sensibilidad y franqueza tienen una gran creencia en los suefios
y en los cuentos debido a su fe en lo increible. Poseen una imaginacién viva y una gran curio-
sidad por lo que suelen hacer preguntas constantemente. No suelen temer a lo desconocido, a
las nuevas experiencias o0 a lo misterioso, ni evitan tareas dificiles. Sin embargo, también pue-
den ser olvidadizos y estar ausentes en ocasiones (Longoria Cant, Cantl Hinojosa, & Ruiz

Sepulveda, 2001).

Las caracteristicas mencionadas anteriormente se encuentran con mas frecuencia en ni-
fios con actitudes creativas, sin embargo, no todos los nifios, aun cuando éstos tienen la misma
edad, desarrollan la capacidad creatividad en la misma medida. El proceso creador esta in-
fluenciado en gran medida por las actitudes de la persona, y la actitud tiene tres componentes,
el cognitivo, el afectivo y el conativo volitivo (Blazquez Ortigosa, 2009), y Rodriguez Estrada
(2005) agrupa en torno a estos tres componentes las caracteristicas de la personalidad creativa.
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El componente cognitivo tiene que ver con ideas, opiniones, juicios y conceptos sobre fend-
menos, personas y contextos (Castro de Bustamante, 2003). Las caracteristicas de la creativi-
dad que estan presentes en este componente son la fineza de percepcion, la capacidad intuitiva,
la imaginacion, la capacidad critica y la curiosidad intelectual. EI segundo componente es el
afectivo y comprende la valoracién emocional que acompana las ideas, opiniones y juicios. La
autoestima, la soltura y libertad, la pasién, la audacia y la profundidad son las caracteristicas
de la creatividad en este componente. Por Gltimo, el conativo volitivo es el tercer componente
de la actitud y alude a cierta forma de comportarse ante los fendmenos, personas o situaciones
en base a los otros dos componentes, es decir, en funcion de lo que pensamos y sentimos. La
tenacidad, la tolerancia a la frustracion y la capacidad de decision son las caracteristicas de la
creatividad que estan presentes en este componente (LOopez Martinez & Navarro Lozano,
2010). Como se menciond anteriormente todos los nifios son capaces de desarrollar las cuali-

dades anteriores, debido a que todo ser humano nace con la capacidad de ser creativo.

La actitud no es innata, surge de los aprendizajes de vida. Es por esta razon que las expe-
riencias en la infancia son muy importantes en el desarrollo de las actitudes, debido a
que configuran ciertos patrones de respuestas que van determinando la personalidad. El
comportamiento de las personas no se origina Unicamente por lo que es, o lo que piensa
y siente, sino también en funcion de las costumbres y las normas sociales y culturales
que imponen un modo de pensamiento y de accion aceptado (Grupo Clasa, 2015:20).

El problema, entonces, no es motivar al nifio para que actué de manera creativa, lo
preocupante son las restricciones psicoldgicas y fisicas del ambiente en el que es puesto el ni-
fio, lo que anula su capacidad creadora e inhibe su natural curiosidad y comportamiento explo-
ratorio (Lowenfeld & Brittain, 1986). Algunas restricciones que pueden estorbar en el desarro-
llo de la capacidad creadora son los métodos pasivos y tradicionales utilizados por los

docentes en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Responsabilidad parental en la creatividad del nifio

Un aspecto importante a tener en cuenta para el éxito escolar del nifio es el abandono
que podria sufrir por parte de la familia, éste abandono puede ser fisico 0 emocional. Existen
diferentes tipos de abandono por parte de la familia, Barocio (2004) los describe de la siguien-
te manera. El padre permisivo se encuentra en el extremo del abandono, fisicamente se en-
cuentra presente, pero al delegar su responsabilidad y permitir al nifio tomar sus propias deci-
siones realmente lo esta abandonando. El abandono puede no ser fisico pero si emocional. La
consecuencia de esto es que el nifio que adn no tenia la madurez para contemplar los resulta-
dos de sus actos desconfia de si mismo para la toma de decisiones. Otros padres abandonan de
distinta manera, quieren tener hijos pero les resulta incomoda la infancia ya que estorba en su
mundo de adultos, por lo que preferirian que los nifios simplemente se saltaran esta etapa.
Como es imposible para el nifio hacer esto, el padre que se siente incbmodo de convivir con
nifios pequefios trata de eludir su responsabilidad y usualmente los deja al cuidado de otros.
Estos nifios sufren abandono fisico y emocional.

Del tipo de abandono tratado anteriormente se generan dos problemaéticas, una de ellas
es que, como los padres se sienten mas cémodos en un entorno adulto, tratan a los nifios como
adultos, por lo cual los obligan a sacrificar su nifiez. Cuando ocurre este brinco se dejan de la-
do etapas del desarrollo fundamentales para la adquisicion de capacidades muy importantes.
La segunda problemaética concierne a padres que abandonan a sus hijos, no porque se sientan
incomodos tratando con ellos sino, porque se sienten incapaces de atenderlos debido a que tu-
vieron una infancia dolorosa. Esta situacion llega a convertirse en un circulo vicioso, porque
estos hijos que también estan pasando por una nifiez dificil creceran y tampoco podran interac-

tuar de manera sana con los suyos. Un ejemplo extremo de nifios abandonados son aquellos
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que crecen en las calles, estos estan llenos de desconfianza y carecen del sentido de seguridad,
pues han tenido que dejar de lado su infancia y convertirse rapidamente en adultos.

El peor tipo de abandono que puede sufrir un nifio es la sobreproteccion, tanto Barocio
(2004) como Perdomo-Gonzalez (2011) estan de acuerdo en que la sobreproteccion limita la
independencia, ya que los padres en su afan de proteger a sus hijos de todos y de todo los
vuelven inatiles y dependientes. De la misma forma cuando no le permitimos al nifio hacer las
cosas por si mismo acabamos con su voluntad. Crecera para convertirse en un adulto desgana-
do, dependiente e inutil. Necesitara constantemente la guia y direccion de un adulto para sen-
tirse apto ya que en ningin momento se le ha permitido tomar las riendas por si mismo, no ve
en los errores una posibilidad de superarse porque no ha tenido la oportunidad de enfrentarse a
situaciones dificiles. No tiene seguridad en si mismo porque nunca ha experimentado el éxito.
El padre sobreprotector estd muy cercano al maestro autoritario, ambos “asfixian el desarrollo
natural del nifio, que crece enclenque y marchito, lleno de inseguridad y miedo” (Barocio,
2004:114).

He aqui la importancia que tiene el papel de la familia en el desarrollo de los nifios, es
deber de los padres estimular la imaginacién de los nifios y la fantasia. Debieran fomentar si-
tuaciones en las que los nifios desarrollen otras capacidades y alentarlos cuando éstos toman la
iniciativa en la resolucién de conflictos cotidianos. Esto es clave para que el nifio desarrolle de
manera autobnoma su creatividad, que sus habilidades naturales crezcan en lugar de secarse.
Que piense por si mismo en lugar de depender de la madre. Perdomo-Gonzélez (2011) afirma
que la labor de la madre es crucial, ayudar a los nifios ocasionalmente no es un problema, es
una atencion que se tiene con €l. Pero no debe llegar al grado de que el nifio dependa de ella

para hacer las cosas.
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Responsabilidad escolar en la creatividad del nifio

Del mismo modo que una madre debe apoyar y no socavar los brotes de independencia del
infante proveyendo los espacios para que el nifio desarrolle su autonomia (Picado Godinez,
2006), los docentes deben generar ambientes de aprendizaje donde el nifio se desarrolle de
manera integral, desplegando ante €l la posibilidad de crecer en todos sus ambitos y no solo en
uno. De acuerdo a Abramo & Reynolds (2015) un maestro creativo emplea estrategias creati-
vas al estructurar y elaborar sus planes de estudio aun cuando la creatividad no es explicita-
mente el tema de la leccion. Los ambientes creativos no se generan exclusivamente en las cla-
ses de musica o de las actividades artisticas, materias como matematicas o ciencias pueden
propiciar el desarrollo de la creatividad cuando el enfoque creativo es manejado en el momen-

to de la aplicacion de las practicas educativas.

Parte de lo que permite la creacion de estos ambientes es la actitud del maestro hacia sus
estudiantes, cuando el docente es receptivo a ellos y a los entornos de los que provienen, esto
genera una sensibilidad que le permitira ser flexible e improvisado, de manera que la dinamica
educativa se transforma de lo que el docente ha planeado para la clase, a lo que el maestro es
capaz de derivar durante la realizacion de la misma. Esto se basa en la idea de la creacion de
un curriculo hecho a partir de lo que se observa en el escenario educativo, adaptado a las nece-
sidades de los estudiantes y no en la creacién de un curriculo completo antes de tiempo que se
enfoca en una metodologia especifica. Esto permite al maestro ayudar a aquellos estudiantes
cuyo desarrollo creativo se ha visto afectado en sus primeros afios, y al mismo tiempo benefi-

cia el desarrollo creativo del docente.

Con respecto a las areas del desarrollo que se manejan en las experiencias de aprendizaje

de los nifios pequefios, no deberian ser separadas la cognitiva, la socioemocional y la fisica.
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Pues estas areas son integradas e interdependientes. El equilibrio entre las areas puede lograrse
por medio del juego creativo, e interactivo que apoya Yy se convierte en andamiaje para todas
las areas de contenido y desarrollo del plan de estudios. Pero a pesar del apoyo que aportan la
teoria y la investigacion, se esta experimentando en los sistemas educativos la eliminacion
gradual del juego y de las experiencias creativas en las aulas de la primera infancia. En USA el
programa promovido por la Legislacion 2001 menciona: Que ningun nifio se quede atras, enfa-
tiza una orientacién académica que centra al curriculo de educacion infantil en actividades
como la lectura, la escritura y la aritmética. Ademas de la estrategia pedagdgica y de las postu-
ras filosoficas, la implementacion del plan de estudios también se ve ampliamente influido por
las percepciones que los profesores tienen respecto del juego y la creatividad en las aulas

(Russo, 2013).

Los maestros que estimulan la creatividad suelen ser creativos con su propio trabajo. Este
tipo de maestro utiliza estrategias variadas y novedosas para desarrollar los contenidos
curriculares obligatorios. Las estrategias estan pensadas para atraer la atencién y lograr que el
alumno se comprometa con el tema a trabajar. Estos maestros no siguen pautas estereotipadas
ni utilizan un Unico método de ensefianza, sino que buscan el mejor enfoque para cada tema.
Este tipo de maestro por lo general mantiene buenos vinculos con sus estudiantes debido a que
no suele apelar a métodos autoritarios ni maneja una disciplina estricta para someter a los
estudiantes. Lo mas importante que el docente puede hacer para generar las condiciones
adecuadas para el desarrollo de la creatividad es motivar a los estudiantes, es por eso que el
docente debe conocer las necesidades e intereses de sus estudiantes (Grupo Clasa, 2015).

A diferencia del modelo de educacidn tradicional en el que los profesores privilegian el

pensamiento I6gico Unicamente, el pensamiento lateral tiene que ver con aprendizaje y manejo
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de la informacion de manera consciente. En su investigacion, Edward De Bono, define el pen-
samiento lateral como un intento de compensar las limitaciones del pensamiento l6gico sin
despreciar las ventajas que este modelo tiene. Para él una limitacion tiene que ver con la difi-
cultad de reestructurar la manera de responder a nueva informacion. El pensamiento lateral no
estd en contra del pensamiento ldgico, sino que lo complementa. EI pensamiento lateral utiliza
la informacion que se tiene, encuentra nuevas formas de resolver la situacion y explora las po-
sibilidades de que funcione. El pensamiento légico sélo sirve si hay una manera clara de en-
contrar la solucidn, por el contrario el pensamiento lateral, cuando se encuentra que no hay
una direccién clara que seguir, crea un nuevo camino para llegar a la solucién (De Bono,

2000).

Diversas investigaciones acerca de la creatividad

Investigaciones internacionales

Complementando lo anterior, los resultados de las investigaciones de la OCDE confir-
man que los paises que contaban con un curriculo distendido que favorecia a las artes, las hu-
manidades y la educacion fisica de igual forma que a las ciencias, espafiol y las matematicas
contaron con mejores resultados en los examenes PISA (Programme for International Student
Assessment) (OCDE, 2014). De igual manera son los paises que presentan mayor nimero de
patentes (Banco Mundial, 2011-2015). La Dra. Kyung Hee Kim, realiz6 una investigacion con
una poblacion de 300,000 adultos y nifios estadounidenses en 1990, y descubrié que las pun-
tuaciones de creatividad fueron decreciendo en los siguientes 20 afios. El declive fue méas no-

torio en los primeros afios de la educacion béasica (Kim, 2011).
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Aunque la creatividad ofrece un gran nimero de ventajas, muchos profesores tienen
prejuicios directos e indirectos contra los estudiantes creativos, ya que los nifios creativos pue-
den mostrar comportamientos que distraen y perturban tanto a los maestros como a los com-
pafieros de clase. Para determinar como afecta la creatividad de los maestros el desarrollo
creativo de sus estudiantes, 90 maestros de preescolar y primaria y 90 alumnos fueron evalua-
dos con respecto al pensamiento creativo. El sexo de los nifios no se correlacion6 con las pun-
tuaciones de creatividad. Resultaron pequefias correlaciones significativas entre las diversas
medidas de creatividad de los maestros de preescolar y la creatividad de los alumnos de dicho

nivel (Sali & Koksal Akyol, 2015).

Para poder hacer frente a esta situacion se necesita comprender que todos los nifios, en
mayor o menor medida, pueden llegar a ser creativos. En eso radica la tarea de la educacion y
de la escuela en particular, en promover los recursos y ambientes adecuados para que los nifios
desarrollen su habilidad creativa. Para desarrollar la creatividad en las escuelas las artes son
una herramienta indispensable. El estudio realizado por James Caterall en mas de 25,000 estu-
diantes estadounidenses, evidencio la mejora en logros académicos que se obtienen con una
educacion rica en artes. Sus estudios indican que los estudiantes que se involucraban en algun
area de las artes faltaban menos a clases debido a que eran mas felices, ademas tenian mayor
probabilidad de escribir y leer ademas de realizar actividades matematicas mas complejas

(Catterall, 2009).

Sahin Zeteroglu, Dogan y Taner Derman (2012) realizaron una investigacion para de-
terminar las opiniones de los candidatos a ser maestros de preescolar y de primaria con respec-
to a la creatividad. Para ello aplicaron una encuesta que ellos mismos prepararon como herra-

mienta para recolectar los datos por medio del uso de metaforas. Los resultados permitieron
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observar que los candidatos a maestros ven la creatividad como la creacion de productos dife-
rentes, extraordinarios y auténticos. Para ellos una persona creativa tiene habilidades de pen-
samiento, autenticidad e innovacién como caracteristicas propias. Ademas de que sostienen
que no todo el mundo puede poseer la creatividad aunque es una caracteristica mejorable que
también se puede aprender y que existen diferencias significativas entre los grupos de género y
la rama del saber por la que se interesan, siendo una de las mas relacionadas con la creativi-

dad, los maestros que se interesan por las artes.

De igual manera la Fundacion Chile en 2011 realiz6 un estudio sobre las escuelas artis-
ticas en Chile, el estudio indicd que la educacion artistica es una oportunidad para el desarrollo
integral de los nifios y los jovenes. Ademas concluyd que los talleres artisticos favorecieron la
convivencia escolar (Rojas Duran & Chaparro Egafia, 2013). Asi mismo nivela los resultados
de pruebas académicas entre las zonas rurales y las zonas urbanas, brecha que ain es muy
grande en la mayoria de los paises (Abadzi, Martelli, & Primativo, 2014). La mayoria de las
investigaciones realizadas hasta el momento en torno a la creatividad han sido académicas, y

son pocas aquellas que han tenido una aplicacion inmediata.

AlMutairi (2015) realiz6 una investigacién en Kuwait con el proposito de investigar el
efecto de la estrategia lluvia de ideas o “brainstorming” en el desarrollo de habilidades creati-
vas para desarrollar habilidades del pensamiento en la resolucion de problemas. La investiga-
cion fue llevada a cabo entre estudiantes del sexo masculino en la escuela Saud Al-Kharji. Se
utilizaron como instrumentos un progama para utilizar la estrategia de intercambio de ideas y
la prueba de pensamiento creativo de Torrance. Los hallazgos mostraron que hubo diferencias
estadisticamente significativas entre el grupo experimental y el grupo control en las puntua-

ciones de creatividad. Las puntuaciones mas altas correspondieron a los estudiantes del grupo
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que fue ensefiando utilizando la estrategia “brainstorming” en el desarrollo de habilidades para

el pensamiento creativo.

Craft, Cremin, Hay y Clack (2014) realizaron un estudio micro-etnografico para inves-
tigar la pedagogia en dos escuelas primarias. A raiz de un cambio de gobierno y los desafios
planteados por la auteridad econdmica a diferencia del énfasis escolar en décadas anteriores en
la curiosidad y la accién de los nifios y la valoracion de las artes y la asociacion de ideas, el
énfasis en el conocimiento y el logro se coloco en primer plano. Los autores investigaron dos
escuelas elegidas deliberadamente por ser reconocidas a nivel nacional por sus enfoques crea-
tivos. Por medio de un analisis cualitativo de triangulacion se descubrieron tres caracteristicas
compartidas: “co-construccion”, de alto valor atribuido a “control de los ni-
fos/accion/propiedad” y “altas expectativas en el compromiso de habilidades creativas”. Esto
pudo hacerse evidente en la exposicion a las artes, el uso de temas integrados, tiempo flexible,
inmersion de los nifios en su formacion y atencion personalizada por los maestros. Estos ha-
Ilazgos estan siendo discutidos junto con las cualidades Unicas de la pedagogia de cada escuela
y las implicaciones gque esto puede tener en vista de la posible implementacion para la escuela

primaria.

Investigaciones nacionales
Por medio de varias investigaciones sobre la creatividad, hechas en México, se ha de-
terminado que los jovenes que egresan de las universidades poseen menor creatividad que
cuando iniciaron la carrera (Duarte Bricefio, 1998). Esto debido a que, aunque en los primeros
afios de educacion basica el desarrollo de la creatividad tiene mas atenciéon, la malla curricular

de la educacidn superior esta sobrecargada de teoria, donde aun se transmiten los aprendizajes

25



con base a procesos de memorizacion y comprension. Un modelo de ensefianza tradicional que
persiste en las aulas de clases aun cuando éste se muestra deficiente ante las nuevas tecnolo-

gias y demandas sociales.

El problema de México en cuanto a la pérdida de la creatividad consiste en que si bien
se tiene el conocimiento teodrico en cuanto a como desarrollar la creatividad en los nifios y jo-
venes, éste no es puesto en practica. Las politicas educativas de México para el periodo de
1989-1994 establecian que, en base a los nuevos conocimientos cientificos y tecnologicos que
surgieron en ese periodo, era necesario favorecer las actitudes de busqueda, las metodologias
de investigacion, el desarrollo de una actitud critica y despertar la creatividad en todos los ni-
veles educativos (Secretaria de Educacion Publica, 1988). Sin embargo, 27 afios despues, los
resultados de dicha investigacion no han variado. El problema es que aunque se han realizado
muchas reformas al sistema educativo nacional, el modelo de educacién que predomina es el
tradicional, a pesar de que ya entonces se sabia que las escuelas con un enfoque tradicional
eran las mas desfavorecidas en cuanto al desarrollo de la habilidad creativa en los nifios

(Esquivias Serrano & Muria Vila, 2000).

La Fundacion Botin elabor6 un informe para mostrar la importancia de la creatividad
en la sociedad y en el ambito educativo. En el informe se describe a la creatividad como una
habilidad inherente del ser humano que se manifiesta de manera natural en la infancia, y que
va quedandose dormida gradualmente a causa del entorno y de una educacion que no la pro-
mueve, ni se preocupa por desarrollarla. Potenciar la creatividad de los nifios beneficia el desa-
rrollo economico y social del pais. Entre los objetivos de la fundacion esta el desarrollar la
creatividad de los nifios por medio de las artes. En el informe afirman que una educacion rica

en artes aumenta en un 17,6% las posibilidades de cursar estudios superiores y de conseguir
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mejores trabajos, a la vez que disminuye en un 10% las probabilidades de caer en el desem-
pleo. En cambio, la falta de este tipo de educacion, aumenta las posibilidades de depender de

asistencia publica cinco veces (Fundacion Botin, 2012).
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se presenta la metodologia de la investigacion. En ella se describe el tipo
de investigacion que se realiz0, asi como las caracteristicas y el tamafio de la poblacion y la
muestra. De la misma forma incluye las actividades detalladas que componen el tratamiento
del estudio, el proceso de recoleccion de datos y el procedimiento que se utilizo para examinar

y organizar los datos obtenidos.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se ha realizado es mixto. Se ha utilizado tanto la investigacion
cualitativa como la cuantitativa. Para recolectar los datos se ha utilizado la observacién con
escala de rangos (ver apéndice D) y para realizar las comparaciones entre una medicion y otra
a fin de realizar los reportes de los resultados se ha acudido a la cuantificacion. Por lo tanto,
puede demostrarse que se han utilizado ambas metodologias. Debido a que se centra en el fe-
noémeno a estudiar y en el analisis de los rendimientos de un tratamiento innovador, la investi-
gacion es de tipo exploratorio y descriptivo. Es también un caso longitudinal porque se contd
con medidas de observacion tomadas en tres momentos diferentes en el tiempo. Ademas la in-
vestigacion puede considerarse cuasi-experimental segun Campbell y Stanley, 1966 (citado en
Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 1996) porque se dio tratamiento a
los sujetos de estudio aunque no fueron llevados al laboratorio, sino que el tratamiento se dio

en el espacio natural sin modificar el ambiente propio donde se desarrolla la actividad escolar.
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Poblacion y muestra

Se tom6 como muestra a la poblacion total elegida para este estudio. Los sujetos elegidos
son los estudiantes del segundo grado B del preescolar del Jardin de Nifios México, de la ciu-
dad de Montemorelos, Nuevo Leon, en el curso escolar 2015-2016. El trabajo consistio en una
intervencion grupal, y ademas de ser un grupo poco numeroso, se tenia intencion de beneficiar
a todo el grupo, por lo tanto se decidié tomar como muestra al grupo completo. El total de la
muestra (poblacion) fue de quince sujetos. Al inicio de la intervencién para el proyecto, el
grupo constaba de 20 sujetos. Durante la ejecucion del proyecto se perdieron tres sujetos por
abandono escolar y dos por poca asistencia a las clases. Al final de la intervencién habia 21
nifios: quince que se mantuvieron en el grupo durante toda la intervencién, mas seis que no
estuvieron en el grupo todo el tiempo; dos de los que se dieron de baja volvieron mas tarde en
el curso y cuatro se agregaron casi al final de la realizacién del estudio. Como no se contaba
con las puntuaciones completas de estos seis, ni se les habia dado completo el tratamiento,
aungue se les permitié participar en la intervencion y realizar la Gltima prueba, fue imposible
contar los resultados de sus trabajos como parte del estudio. De manera que al final las pun-
tuaciones observadas y tomadas en cuenta para el estudio pertenecen a los quince nifios que

permanecieron todo el curso en el grupo.

Instrumento
Con base en las recomendaciones tedricas, se aplicé una escala de rangos como instrumen-
to para medir el logro alcanzado en tres momentos diferentes (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, Metodologia de la investigacion , 2014). Haciendo uso de dicha

escala de rangos se evaluaron las cualidades vinculadas al desarrollo de una actitud creativa.
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Pudo haberse utilizado algun otro instrumento existente de los que han sido sometidos a
pruebas de validez y confiabilidad para medir la creatividad, mas una parte importante de la
realizacion de los tests es el tiempo. Tomando en cuenta que se trata de nifios muy pequefios y
que en algunos test como los de Torrance, la rapidez es un elemento muy importante
(Arreguin Rocha, 1998) este factor tiempo se vuelve un grave inconveniente, debido a que ca-
da persona necesita invertir una cantidad de tiempo diferente y mas ain cuando se trata de ni-
fios tan pequefios.

A diferencia de los tests de Guilford y de Torrance, el Test CREA (Corbalan Bern4,
Martinez Zaragoza, & Donolo, 2015), tiene como ventaja que “proporciona un unico coefi-
ciente indicativo de la capacidad creativa de los sujetos”, capacidad que se relaciona con los
factores que tradicionalmente se utilizan para definir la creatividad: “originalidad, fluidez, fle-
xibilidad y produccion divergente entre ellos” (Guilera, 2011:65). Lo que se quiere saber con
el Test CREA no es cudles mecanismos de creatividad el sujeto habitualmente usa, sino “cuan-
tos seria capaz de poner en practica si tuviera la actitud necesaria” (Guilera, 2011:64). Cuando
hablamos de actitudes el medio ambiente es un factor predominante. El entorno que rodea al
individuo afecta el comportamiento y predispone la conducta de éste. En este estudio este ins-
trumento seria muy Util para investigaciones que se realicen en busca de los factores que se

miden por medio de él.

Para los propositos de este estudio, donde el objetivo era determinar si la intervencion
propuesta podria desarrollar la capacidad creativa en los sujetos, el instrumento utilizado cons-
ta de una escala de rangos basada en la teoria de Blazquez Ortigosa (2009) y Rodriguez
Estrada (2005) que se utiliz6 para medir las cualidades de una personalidad infantil creativa:

1) solucion de problemas, 2) autonomia, 3) creatividad, 4) fineza de percepcion, 5) capacidad
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intuitiva, 6) imaginacion, 7) capacidad critica, 8) curiosidad intelectual, 9) soltura y libertad,
10) audacia, 11) tenacidad, 12) tolerancia a la frustracion y 13) capacidad de decision (ver ins-

trumento en el apéndice D).

Técnica de recoleccién de datos

Para captar los datos se utilizo la técnica de observacion. Se aplicé a los nifios al inicio del
curso escolar una prueba diagndstica para determinar el nivel de la capacidad creativa. Des-
pués de aplicada la prueba se inici6 la intervencion por medio de actividades que promueven
el desarrollo de la creatividad. A la mitad del curso se observaron nuevamente los rendimien-
tos para medir el desarrollo de la capacidad creativa, se continué con la intervencion de activi-
dades y posteriormente se aplicaron nuevamente las actividades para determinar el nivel de
desarrollo de las cualidades a observar, logrado por la intervencion. Los tiempos en que fueron
realizadas las actividades de observacion pueden consultarse en el cronograma (ver apéndice

B).

Procedimiento

Luego de haber obtenido los permisos del proyecto (ver apéndice A), se procedi6 a llevar a
cabo la primera observacion para determinar los resultados de cada nifio. Permitiendo con ello
realizar las actividades programadas. Aproximadamente a la mitad del curso se realizé una
prueba intermedia para determinar si habia evidencias de avance o estancamiento. Se prosi-
guid con el tratamiento de intervencion y al final se realizd nuevamente la prueba y se anota-

ron los resultados.
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Las actividades que se llevaron a cabo durante las 12 semanas de intervencion se trabaja-
ron principalmente de manera individual, por periodos aproximados de 40 min. En los cuales
los nifios desarrollaron las cualidades cognitivas, afectivas y conativas volitivas de la creativi-
dad, por medio de actividades disefiadas de acuerdo a los aprendizajes esperados que marca el
Programa de Estudio 2011 (PEP 2011), Guia para la educadora, Educacion Basica Preescolar

(ver actividades en apéndice C).

Para evaluar cada una de las cualidades estudiadas se utilizo la escala de rangos NL para
indicar no logrado, EP para indicar en proceso y L para indicar logrado. El logro de las cuali-

dades fue evaluado por medio de la técnica de observacion con el criterio del investigador.
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se dan a conocer los resultados obtenidos por medio de las actividades que
se realizaron. También se muestran algunas de las caracteristicas mas relevantes de la pobla-
cion y muestra de la investigacion. Las actividades realizadas estuvieron relacionadas a la
creatividad, se utilizaron diversas estrategias como el juego, la musica, la resolucion de pro-

blemas, la experimentacion y la observacion.

Poblacion y muestra
La poblacién en la investigacidn estad conformada por todos los estudiantes del segundo
grado de preescolar, grupo B, del Jardin de Nifios México, de Montemorelos, Nuevo Leon. El
grupo total inicial comprendia a 20 infantes sin embargo, durante la investigacién se dio lugar
a cinco casos de mortandad debido a bajas del plantel y a la asistencia irregular, por lo que al
final la muestra quedo constituida por 15 infantes que fueron observados para conseguir los

datos finales de la investigacion.

Caracteristicas demogréficas

Al Jardin de Nifios México acuden nifios tanto de género femenino como masculino de

nivel socioecondémico de medio a medio bajo. Los nifios inscritos en el grupo, que participaron
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en el estudio, en totalidad fueron quince, de los cuales nueve son del género femenino y seis

del género masculino. El rango de edad esta entre cuatro y cinco afios.

Resultados de la intervencion
A continuacién en la Tabla 1 se presentan los datos obtenidos en las actividades a tra-
vés del instrumento, una escala de rango, que contempla las cualidades que generalmente dis-

tinguen a un nifio creativo.

Tabla 1

Porcentaje de las evaluaciones de las cualidades creativas evaluadas (ver gréfica en apéndice
E)

Cualidad Porcentaje de logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
Solucién de problemas 33% 47% 53%
Autonomia 20% 40% 60%
Creatividad 13% 47% 60%
Fineza de percepcion 0% 0% 27%
Capacidad intuitiva 33% 40% 40%
Imaginacién 13% 53% 40%
Capacidad critica 0% 40% 53%
Curiosidad intelectual 0% 7% 53%
Soltura y libertad 7% 60% 60%
Audacia 7% 27% 80%
Tenacidad 0% 13% 67%
Tolerancia a la frustracion 13% 27% 60%
Capacidad de decision 7% 27% 73%

Descripcion de las cualidades observadas
De acuerdo a Blazquez Ortigosa (2009) y Rodriguez Estrada (2005) el proceso creador

esta influenciado por las actitudes del sujeto, y la actitud tiene tres componentes, el cognitivo,
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el afectivo y el conativo volitivo en torno a los cuales se agrupan las caracteristicas de la
personalidad. A continuacion se presentan las caracteristicas que se tomaron en cuenta para la

evaluacion de los sujetos de estudio.

Cualidades: 1) Solucion de problemas: es la eficacia y agilidad para dar soluciones a
problemas detectados, emprendiendo las acciones correctoras necesarias con sentido comun,
sentido del coste e iniciativa. 2) Autonomia: es la capacidad del sujeto de autogobernarse,
expresarse, implica iniciativa, la capacidad de eleccidn, ser consciente de las limitaciones, de
los actos y las responsabilidades. 3) Creatividad: es la capacidad de inventar, construir, pensar,
reestructurar algo nuevo o diferente. 4) Fineza de percepcion: es la capacidad de observar y
captar al mismo tiempo los detalles y las situaciones globales, utilizar las habilidades
sensoriales y entrelazar la informacion sensorial con la informacién almacenada. 5) Capacidad
intuitiva: es la percepcion completa, intima e instantanea de realidades complejas; es una
forma de pensamiento en el cual el manejo de los datos es mas inconsciente que consciente. 6)
Imaginacién: se refiere a manipular la informacién que se ingreso con el fin de presentar una
representacion por los sentidos. 7) Capacidad critica: capacidad para reinventar aquello que no
parece muy convincente por algo de mayor conveniencia, reinventar la realidad y desde ahi
ver los pros y los contras de la realidad, es pensar, conocer, dar valor a argumentos o quitarles
el valor. 8) Curiosidad intelectual: estar en constante cuestionamiento. 9) Soltura y libertad:
capacidad para soltarse y darle un sentido Iidico a las experiencias. 10) Audacia: es la
capacidad de afrontar el riesgo. 11) Tenacidad: implica constancia, esfuerzo, disciplina, lucha
y trabajo. 12) Tolerancia a la frustracion: resiste la tension, autocontrol de uno mismo en
situaciones adversas. 13) Capacidad de decisidn: saber conducirse y definirse en condiciones

de incertidumbre, riesgos o ante lo desconocido.
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A continuacion en la Tabla 2 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de solucion de problemas, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado).
Esta cualidad se evalué por medio de la observacién de la conducta del nifio en situaciones
nuevas e inesperadas, en la rapidez al solucionar el problema, en disposicién a solucionar el
problema y en la perseverancia que mostré al enfrentar la situacion problematica. De los 15

nifios evaluados el 53% alcanzo el logro esperado y el 27% esta en proceso.

Tabla 2

Evaluacion de la solucion de problemas (ver gréafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE L L L
2AL L L L
3FE EP L EP
4PA NL EP EP
5FA EP L L
BAV NL NL NL
7NE EP EP NL
8DA NL L L
9IS L L L
10J0 EP L L
11GI NL EP NL
12DA L EP EP
13ClI EP EP L
14CA NL EP L
15ZU NL EP EP

A continuacion en la Tabla 3 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de autonomia, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). Esta cualidad
se evaluo por medio de la observacion de la conducta del nifio, en la evaluacion se tomé en
cuenta la capacidad del nifio para actuar y pensar sin depender de la ayuda o direccion de al-

guien mas, en su independencia al realizar los trabajos y la confianza en él mismo que mostro
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al participar en clase. De los 15 nifios evaluados el 60% alcanzo el logro esperado y el 33%

esta en proceso.

Tabla 3

Evaluacion de la autonomia (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE L L L
2AL L L L
3FE EP EP EP
4PA NL EP EP
5FA NL EP L
6AV EP EP L
7NE EP EP EP
8DA EP L L
9IS EP L L
10J0 L L L
11Gl NL EP EP
12DA EP EP EP
13Cl NL EP L
14CA EP L L
15ZU NL EP NL

A continuacion en la Tabla 4 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de creatividad, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La actividad
realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Lenguaje y Comunicacion,
y responde a la competencia “Selecciona, interpreta y recrea cuentos, leyendas y poemas, y
reconoce algunas de sus caracteristicas” del PEP 2011. La actividad consistia en crear colecti-
vamente y de manera individual cuentos con secuencia ldgica en la historia, descripcion de
lugares y caracterizacion de personajes. De los 15 nifios observados el 60% tuvo el logro espe-

rado y el 27% esta en proceso.
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Tabla 4

Evaluacion de la creatividad (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final

1RE L L L
2AL EP L EP
3FE NL EP EP
4PA NL EP L
5FA L L L
6AV NL EP L
7NE EP EP NL
8DA EP L L
9IS EP EP EP
10J0 EP L L
11GlI NL EP L
12DA EP L L
13ClI NL EP EP
14CA EP L L
15ZU NL NL NL

A continuacion en la Tabla 5 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de fineza de percepcion, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La
actividad que se llevo a cabo para esta evaluacién corresponde al campo formativo de Pensa-
miento Matemaético, y responde a la competencia “Resuelve problemas en situaciones que le
son familiares y que implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos” del
PEP 2011. La actividad consistia en que el nifio usara procedimientos propios para resolver
cuatro problemas no estandar. De los 15 nifios observados el 27% tuvo el logro esperado y el

47% esté en proceso.
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Tabla 5

Evaluacion de la fineza de percepcion (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE EP EP EP
2AL EP EP L
3FE EP EP L
4PA NL NL NL
5FA NL NL EP
6AV NL NL EP
7NE EP EP EP
8DA NL EP L
9IS NL NL NL
10J0 NL EP L
11GlI NL NL NL
12DA NL NL EP
13ClI NL NL EP
14CA EP EP EP
15ZU NL NL NL

A continuacion en la Tabla 6 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de capacidad intuitiva, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La
actividad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Pensamiento Ma-
tematico, y responde a la competencia “Construye sistemas de referencia en relacion con la
ubicacion espacial” del PEP 2011. La actividad consistia en el disefio y representacion de ma-
nera grafica de la trayectoria del recorrido que el nifio realizaba de su casa a la escuela, utili-
zando diferentes tipos de lineas y cddigos de su invencion. De los 15 nifios observados el 40%

tuvo el logro esperado y el 53% esta en proceso.
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Tabla 6

Evaluacion de la capacidad intuitiva (ver grafica en apéndice E)

Sujeto

1RE
2AL
3FE
4PA
SFA
6AV
TNE
8DA
9IS
10JO
11Gl
12DA
13ClI
14CA
157U

Inicial

L
L
L
NL
EP
NL
EP
EP
EP
L
NL
L
NL
EP
NL

Logro alcanzado en la evaluacion
Intermedia

L
L
EP
EP
EP
EP
EP
L
EP
L
NL
L
NL
L
EP

Final
EP
EP
EP
EP

L
EP
NL

L
EP

L

L

L
EP

L
EP

A continuacion en la Tabla 7 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de imaginacion, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La activi-
dad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Expresion y Aprecia-
cion Artistica, y responde a la competencia “Expresa su sensibilidad, imaginacion e inventiva
al interpretar o crear canciones y melodias” del PEP 2011. La actividad consistia en la crea-
cion de una historia a partir de una melodia escuchada, con secuencia logica en la historia,
descripcion de lugares, caracterizacion de personajes y coherencia de la trama con el tipo de

mausica presentada. De los 15 nifios observados el 40% tuvo el logro esperado y el 40% esta en

proceso.
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Tabla 7

Evaluacion de la imaginacion (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final

1RE L L L
2AL EP L L
3FE EP EP EP
4PA EP L EP
5FA EP L EP
6AV NL EP L
7NE EP EP EP
8DA EP L L
9IS EP EP NL
10J0 EP L EP
11GI NL EP L
12DA EP L EP
13ClI NL EP EP
14CA L L L
15ZU EP EP NL

A continuacion en la Tabla 8 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de capacidad critica, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La ac-
tividad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Exploracion y Co-
nocimiento del Mundo y responde a la competencia “Busca soluciones y respuestas a proble-
mas y preguntas acerca del mundo natural” del PEP 2011. La actividad consisti0 en preguntas
abiertas con tematicas de fenémenos y procesos del mundo natural, en las cuales los nifios ex-
presan en sus respuestas sus ideas de como y por qué creen que ocurren estos fendmenos natu-

rales. De los 15 nifios observados el 53% tuvo el logro esperado y el 47% esté& en proceso.
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Tabla 8

Evaluacion de la capacidad critica (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacién
Inicial Intermedia Final

1RE EP L L
2AL NL EP L
3FE NL NL L
4PA NL EP EP
5FA EP L L
BAV NL NL EP
7NE NL NL EP
8DA NL EP L
9IS EP L EP
10J0 EP L L
11Gl NL EP EP
12DA EP L EP
13ClI NL NL L
14CA EP L L
15ZU NL EP EP

A continuacion en la Tabla 9 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de curiosidad intelectual, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La
actividad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Exploracién y
Conocimiento del Mundo y responde a la competencia “Busca soluciones y respuestas a pro-
blemas y preguntas acerca del mundo natural” del PEP 2011. La actividad consistia en una
lluvia de ideas, tomando en cuenta para la evaluacion la participacion, las explicaciones y las
preguntas que surgieron dentro de la dinamica. De los 15 nifios observados el 53% tuvo el lo-

gro esperado y el 47% esta en proceso.
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Tabla 9

Evaluacion de la curiosidad intelectual (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE NL EP L
2AL NL EP L
3FE NL NL EP
4PA NL EP L
5FA NL EP L
BAV NL NL EP
7NE NL NL EP
8DA NL EP L
9IS NL EP EP
10J0 EP EP L
11Gl NL NL EP
12DA NL EP L
13ClI NL NL EP
14CA EP L L
152U NL NL EP

A continuacién en la Tabla 10 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de soltura y libertad, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). La ac-
tividad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Desarrollo Fisico y
Salud, y responde a la competencia “Reconoce sus cualidades y capacidades y desarrolla su
sensibilidad hacia las cualidades y necesidades de otros” del PEP 2011. La actividad consistia
en la creacion de diferentes objetos como un carro, un pajaro, un pez, un castillo, una casa;
buscando la mejor estrategia y enfrentando los desafios que se le presentan al seleccionar las
piezas, organizarlas y ensamblarlas. De los 15 nifios observados el 60% tuvo el logro esperado

y el 40% esta en proceso.
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Tabla 10

Evaluacion de la soltura y libertad (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE EP L L
2AL NL L L
3FE NL EP EP
4PA L L L
5FA EP L L
6AV NL EP EP
7NE NL EP EP
8DA NL L L
9IS EP EP L
10J0 NL L L
11GlI EP EP EP
12DA L L L
13ClI EP L EP
14CA EP L L
15ZU NL EP EP

A continuacién en la Tabla 11 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de audacia, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). Esta cualidad se
evalué por medio de la observacion, tomando en cuenta items como la toma de decisiones, la
participacion en clase, la toma de riesgos en la elaboracion de los trabajos y respuestas. De los

15 nifios evaluados el 80% alcanzo el logro esperado y el 20% esta en proceso.
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Tabla 11

Evaluacion de la audacia (ver grafica en apendice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE NL EP L
2AL NL EP L
3FE NL NL EP
4PA L L L
5FA NL EP L
6AV NL NL L
7NE NL EP EP
8DA NL L L
9IS NL EP L
10J0 EP L L
11GI NL NL EP
12DA NL EP L
13ClI NL EP L
14CA EP L L
15ZU NL EP L

A continuacion en la Tabla 12 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de tenacidad, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado). Esta cualidad
se evalud por medio de la observacion, tomando en cuenta el esfuerzo empleado en la elabora-
cion de los trabajos y su finalizacién. De los 15 nifios evaluados el 67% alcanzo el logro espe-

rado y el 33% esta en proceso.
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Tabla 12

Evaluacion de la tenacidad (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE NL EP L
2AL NL EP L
3FE NL NL EP
4PA NL NL EP
5FA NL EP L
6AV NL EP L
7NE NL EP EP
8DA NL L L
9IS NL EP L
10J0 EP L L
11GlI NL EP EP
12DA NL EP L
13ClI NL EP L
14CA NL EP L
15ZU NL EP EP

A continuacion en la Tabla 13 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de tolerancia a la frustracion, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logra-
do). La actividad realizada para esta evaluacion corresponde al campo formativo de Desarrollo
Fisico y Salud, y responde a la competencia “Utiliza objetos e instrumentos de trabajo que le
permite resolver problemas y realizar actividades diversas” del PEP 2011. La actividad consis-
tié en armar rompecabezas que implicaron distinto grado de dificultad. De los 15 nifios obser-

vados el 60% tuvo el logro esperado y el 40% esta en proceso.
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Tabla 13

Evaluacion de la tolerancia a la frustracion (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE EP EP L
2AL EP L L
3FE EP EP L
4PA NL NL EP
5FA NL EP L
BAV L L L
7NE EP EP NL
8DA EP L L
9IS NL EP L
10JO L L L
11GI NL NL EP
12DA NL NL EP
13ClI NL EP L
14CA NL EP EP
15ZU NL EP EP

A continuacion en la Tabla 14 se muestra el desarrollo de cada sujeto de estudio en la
cualidad de capacidad de decision, en base a NL (no logrado), EP (en proceso), L (logrado).
Esta cualidad se evalud por medio de la observacion, tomando en cuenta la participacion y la
iniciativa a la hora de realizar trabajos, la elaboracion de los trabajos y su finalizacion. De los

15 nifios evaluados el 73% alcanzo el logro esperado y el 27% esta en proceso.
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Tabla 14

Evaluacion de la capacidad de decision (ver grafica en apéndice E)

Sujeto Logro alcanzado en la evaluacion
Inicial Intermedia Final
1RE EP L L
2AL NL EP L
3FE NL EP EP
4PA L L L
5FA NL EP L
6AV NL EP EP
7NE NL EP EP
8DA NL L L
9IS NL EP L
10J0 EP EP L
11GI NL EP L
12DA NL EP L
13ClI NL EP L
14CA NL L L
15ZU NL EP EP
Discusion

Robinson (2010) afirma que la escuela socaba la creatividad de los nifios. De la misma
manera, en su investigacion la Dra. Kim (2011) descubri6 que la creatividad de los nifios dis-
minuye cuando éstos ingresan al sistema educativo, especialmente en la educacion inicial. Sin
embargo, durante la realizacion de esta investigacidn se observo que los nifios ingresaban a la
escuela ya con un bajo desarrollo creativo y fue durante el periodo de intervencion donde se
observo una mejora en el desarrollo de esta capacidad. Esto podria significar que aungue los
ambientes dentro de las aulas escolares no sean propicios para el desarrollo de la creatividad,
tal como lo mencionan Esquivias Serrano y Muria Vila (2000), hecho constatado en la investi-
gacion, este declive de la creatividad en los primeros afios podria estar mayormente relaciona-
do con la influencia y la labor de formacion que ejercen los padres, quienes segin Perdomo-

Gonzélez (2011) han abandonado o sobreprotegido a sus hijos debido al ritmo de vida actual.
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La afirmacién de Barocio (2004) de que es deber de los padres estimular la imagina-
cion de los nifios y la fantasia, asi como el desarrollo de otras capacidades y alentarlos cuando
éstos toman la iniciativa en la resolucion de conflictos cotidianos, fue confirmada mediante
observaciones, debido a que el 47% de los nifios que obtuvieron mejoras en el desarrollo de

las cualidades a evaluar fueron apoyados en casa por sus padres.
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CAPITULO V

RESUMEN, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Este capitulo presenta resumen, conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Resumen

La presente investigacion estudio el desarrollo de la capacidad creativa en los nifios de
etapa preescolar, asi como la influencia de los padres y la escuela en beneficio o detrimento de
ésta. El disefio de la investigacion utilizado fue mixto. La muestra estuvo constituida por 15
nifios de edades entre los cuatro y los cinco afios. El procedimiento consistié en aplicar una
serie de actividades y observar los resultados en busca de evidencias para determinar que el
tratamiento aplicado propicia el desarrollo de la creatividad en los infantes. Los resultados in-
dicaron que el tratamiento aplicado dio como resultado el desarrollo de la capacidad creativa

en los nifios tratados y observados.

Conclusiones

A continuacion se presentan las conclusiones obtenidas de la presente investigacion:

1. El desarrollo de la capacidad creativa es crucial en los primeros afios, de ahi la im-
portancia de generar ambientes propicios en el hogar para potencializar las cualidades creati-

vas que el nifio va manifestando.
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2. El maestro tiene la oportunidad de ir mas alla del curriculo establecido y generar es-

pacios donde pueda promoverse el desarrollo de la creatividad.

3. La escuela para refutar las acusaciones de las que ha sido victima, puede llegar a
convertirse en un propulsor en el desarrollo de la creatividad en lugar de un elemento obstacu-
lizador. Actividades como las realizadas en este estudio que concuerdan con los hallazgos de
otras investigaciones como la que llevé a cabo AlMutairi (2015), ponen de manifiesto que
existen acciones pedagdgicas que pueden ser efectivas para desarrollar en los nifios las habili-

dades creativas.

4. Las actividades propuestas dieron resultado en el desarrollo de la creatividad, pero
se encontrd que para que éstas tuvieran un efecto significativo tanto el ambiente como la mo-

tivacion fueron factores determinantes.

5. Las observaciones arrojaron que no deberian de separarse las artes de las otras disci-
plinas, por lo contrario, de acuerdo a los resultados las artes fueron de gran ayuda al proveer
espacios para la reactivacion de la actividad cerebral. Este resultado concuerda con una inves-
tigacion llevada a cabo en siete jardines de infantes y guarderias de Hong Kong que incluy6
790 nifios, 217 padres y 65 maestros. Los resultados demostraron que la inclusién de las artes
en el curriculo mejora la confianza y por lo tanto la relacién entre los profesores y los estu-

diantes de manera que se facilita el trabajo escolar (Hui, He, & Ye, 2015).

Recomendaciones

De las conclusiones obtenidas se derivan las siguientes recomendaciones:
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1. Debido a que el papel de los padres es tan importante en el desarrollo de la capaci-
dad creativa, se recomienda al docente involucrar a los padres en el proceso educativo. De la
misma manera que se motiva al nifio se debe de motivar al padre y para esto es necesario co-

nocerlo, debiera mantenerse una buena relacion con ellos.

2. Al haberse encontrado la importancia del desarrollo de un nuevo curriculo en la in-
vestigacion se recomienda se de mucha importancia a la evaluacion diagndstica. Esta deberia
ir mas alla de los conocimientos cognitivos que el nifio posee. Se aconseja realizar un diagnos-
tico més personal que permita conocer al nifio, el entorno del que viene, sus intereses, virtudes
y habilidades. Esto permitird al docente conocer la mejor manera de motivarlo, por medio de

ambientes creativos, en las areas y aprendizajes que arroje el diagndstico.

3. Para evitar caer en el modelo tradicional, es importante la relacion que mantienen los
docentes entre ellos y el apoyo de sus directivos para propiciar un ambiente creativo general
en toda la escuela, esto evitara la segregacion que se ha hecho hasta el momento, separando las
artes de las otras disciplinas y dejando el desarrollo de cualidades importantes, como la creati-

vidad, en sesiones de una o dos veces por semana.

4. Debido a la importancia del ambiente en el desarrollo creativo del nifio, se reco-
mienda propiciar ambientes que posibiliten la comunicacion entre los estudiantes y otras per-
sonas que favorezcan su formacién. Ademas tal como lo menciona Duarte D. (2003) se debe-
ria “dar lugar a materiales y actividades que estimulen la curiosidad, la capacidad creadora y el
dialogo, y donde se permita la expresion libre de las ideas, intereses, necesidades y estados de

animo de todos y sin excepcion” (Duarte D., 2003).
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5. Como recomendacion tanto para los educadores como para los futuros investigado-
res se debe recordar que cada sujeto aprende de diferente manera y a diferente ritmo, tal como
afirma Robinson (2010) los seres humanos son diferentes entre si, lo que los hace Unicos, el

docente debe recordar siempre esta diversidad al momento de hacer un plan de estudios.

6. Los resultados de esta investigacion, especificamente lo relacionado con la cualidad de
curiosidad intelectual, concuerdan con los hallazgos de AlMutairi (2015) que indican que la
estrategia de didactica conocida como “brainstorming” es una herramienta atil para desarrollar

la capacidad creativa en los estudiantes.
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APENDICES
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APENDICE A

PERMISO PARA REALIZAR LA INVESTIGACION
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Montemorelos, Nuevo Le6n, México, a 8 de diciembre de 2015

ASUNTO:
ANUENCIA

C. Mro. Jaime Bejarano Loo
" Director de la Normal Carmen A. de Rodriguez
PRESENTE

Por este conducto hago de su conocimiento que la Srita. Nohemi Medina Zazueta, alumna

del séptimo semestre de la Licenciatura en Educacion Preescolar, present6 ante la direccion de esta
institucién educativa, la solicitud de realizar su trabajo de investigacién que lleva como titulo:
“Fomentar el desarrollo de la capacidad creativa en los estudiantes de nivel preescolar del
Jardin de Nifios México, en la ciudad de Montemorelos, Nuevo Leén durante el curso escolar
2015-2016", bajo los siguientes acuerdos:

La alumna estara bajo la supervision de la profesora Araceli Santos de Bejarano, docente
de la escuela Normal Camen A. de Rodriguez.

La intervencion tendra un tiempo de duracién de aproximadamente un semestre escolar.
La informaci6én obtenida seré transcrita y utilizada para realizar una publicacién a través de
un articulo cientifico, en esta publicacién yo seré identificada en los agradecimientos
representando la institucion a mi cargo, es por ello, que autorizo el uso de informacién
personal basica que puede ser incluida como: nombre compieto y cargo.

No hay ningun riesgo fisico asociado con esta investigacion.

Los resultados de este trabajo de investigacién contribuiran al logro de la mision y vision de
nuestra institucién educativa.

Como resultado de mi participacion recibiré una copia completa del informe y ademés tendré -
la oportunidad de discutir el informe con el investigador.

No hay compensacién monetaria por la participacion en este estudio.

Se me ha comunicado que mi participacion en el estudio es completamente voluntaria y que
tengo el derecho de retirar mi consentimiento en cualquier momento, antes que el informe
esté finalizado sin ningln tipo de penalizacion. Lo mismo se aplica por mi negativa inicial a
la participacion en este proyecto.

Para cualquier pregunta acerca de mi consentimiento o acerca del estudio puedo
comunicanme en cualquier momento con la investigadora o asesora a través de la direccion
de la Normal, al teléfono 2630900 Ext. 6887 y 6888

He leido el consentimiento y he oido las explicaciones orales del investigador. Mis preguntas
concemientes al estudio han sido respondidas satisfactoriamente y como prueba de
consentimiento voluntario para participar en este estudio, firmo a continuacion.

U/ Asesora

= Broha. Glora HildawPérales Zavala
0% 00 DIRECTORA
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APENDICE B

ADMINISTRACION DEL PROYECTO
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Campo

Competencia

Fecha sion Actividad | Tiempo Formati- Aspecto Aprendizaje Esperado
Vo
24/08/2015 Evalua- 50 min
11/09/2015 1 cion diag- L
L diarios
nostica
Creatividad
Selecciona, interpreta y Crea colectivamente cuentos,
13/01/2016 Creacion Lenguaje Lenguaie recrea cuentos, leyendas Versos rimados y otros textos con
22/02/2016 2 45 min. y comuni- guaj y poemas, y reconoce secuencia l6gica en la historia,
de cuentos - escrito P S .
04/03/2016 cacion algunas de sus caracteris- descripcion de lugares y caracteri-
ticas zacion de personajes
Solucién de problemas — Soltura y libertad
Enfrenta desafios y solo, 0 en
Reconoce sus cualidades colaboracion, busca estrategias
26/01/2016 . : U
07/03/2016 anstruc— ) Desgrrollo §oord|na— y capamdac_je.s.y desarr_o— para superarlos, en situaciones
3 cion con 15 min. fisicoy cion, fuerza lla su sensibilidad hacia como elaborar un carro con un
08/04/2016 P R . . P .
bloques salud y equilibrio las cualidades y necesi- juego de construccion: seleccionar
dades de otros piezas, organizarlas y ensamblar-
las
Elementos cognoscitivos de la creatividad — Fineza de percepcion
Resuelve problemas en
15/01/2016 Problemas rF:weinsli; fa;n”?;fsnes ﬂléeirlr? SI(i)cnaln Usa procedimientos propios para
07/03/2016 4 no estan- 45 min. matemati- Ndmero agregar r{zt?nir upitar P resolver roblimgs P
07/04/2016 dar gregar, » quitar, P
co igualar, comparar y
repartir objetos
Elementos cognoscitivos de la creatividad — Capacidad Intuitiva
Pensa- Disefia y representa, tanto de
28/08/2015 . ; Espacio, Construye sistemas de manera grafica como concreta,
Camino a . miento . i . h
01/03/2016 5 Casa 30 min. mateméti- formay referencia en relacion con recorridos, laberintos y trayecto-
13/04/2016 co medida la ubicacion espacial rias, utilizando diferentes tipos de
lineas y cédigos
Elementos cognoscitivos de la creatividad — Imaginacién
Crea una Expresion Expresa su sensibilidad
20/10/2015 historia a presi Expresion y =Xpresa su sen - - ’
. ; y aprecia- o imaginacion e inventiva Inventa historias a partir de una
02/03/2016 6 partir de 45 min. - . apreciacion li lodi had
14/04/2016 una masi- cion artis- musical al interpretar o crear melodia escuchada
ca tica canciones y melodias
Elementos cognoscitivos de la creatividad — Capacidad Critica
Expresa con sus ideas cémo y por
Explora- qué cree que ocurren algunos
07/01/2016 ci%n Busca soluciones y res- fendémenos naturales, por qué se
11/02/2016 7 Preguntas 40 min conoc)i/- Mundo puestas a problemas y caen las hojas de los arboles, qué
03/03/2016 abiertas ' miento del Natural preguntas acerca del sucede cuando llueve, y las con-
mundo natural trasta con las de sus compafieros
mundo h .
y/o con informacién de otras
fuentes
Elementos cognoscitivos de la creatividad — Curiosidad intelectual
Elabora explicaciones propias para
Explora- .
i Busca soluciones y res- preguntas que surgen de sus refle-
13/01/2016 . ciony . ~
Lluvia de . / Mundo puestas a problemas y Xiones, de las de sus compafieros o
23/02/2016 8 . 40 min. conoci-
ideas : natural preguntas acerca del de otros adultos, sobre el mundo
03/03/2016 miento del . N
mundo natural que le rodea, cdmo funcionany de
mundo P
qué estan hechas las cosas
Elementos volitivas de la creatividad — Tolerancia a la frustracion
Utiliza objetos e instru-
11/01/2016 Rompeca- Desarrollo Coordina- mentos de trabajo que le Arma rompecabezas que implican
07/03/2016 9 befas 40 min. fisicoy cion, fuerza permite resolver proble- distint(f rado de gificultgd
11/04/2016 salud y equilibrio mas y realizar actividades g
diversas
11/04/2016 10 Evalua- 45 min.
15/04/2016 cion final diarios
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APENDICE C
PLANEACIONES DE ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LA CAPACIDAD

CREATIVA
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NO

1

Elemento de la creatividad
a Evaluar

Creatividad

Nombre de la actividad

Creacion de cuentos

Campo formativo

Lenguaje y comunicacion

Aspecto

Lenguaje escrito

Competencia

Selecciona, interpreta y recrea cuentos, leyendas y poemas, y re-
conoce algunas de sus caracteristicas

Aprendizaje esperado

Crea colectivamente cuentos, versos rimados y otros textos con
secuencia légica en la historia, descripcion de lugares y caracteri-
zacion de personajes

TIEMPO 45 min.
1. Los nifios se encontraran en sus lugares.
2. Deberéan ir por el material para trabajar (hoja blanca de papel y
colores).
ACCIONES 3. Realizaran un dibujo con el cual inventaran un cuento. El di-
DIDACTICAS bujo debera contener los lugares y caracteristicas que se men-

cionan en el cuento.
4. Al finalizar pasaran al area de biblioteca para escuchar los
cuentos de manera grupal.

INDICADORES DE

Se observara que el sujeto elabore un cuento, que éste tenga una
secuencia légica, la narrativa, la descripcion del lugar donde ocu-

EVALUACION rre la historia y la caracterizacion de personajes.
RECURSOS Hojas blancas de papel, colores.
DIDACTICOS
N° |2
Elemento de la creatividad | Solucion de problemas — Soltura y libertad
a Evaluar

Nombre de la actividad

Construccién con blogues

Campo formativo

Desarrollo fisico y salud

Aspecto

Coordinacion, fuerza y equilibrio

Competencia

Reconoce sus cualidades y capacidades y desarrolla su sensibilidad
hacia las cualidades y necesidades de otros

Aprendizaje esperado

Enfrenta desafios y solo, o en colaboracidn, busca estrategias para
superarlos, en situaciones como elaborar un carro con un juego de
construccién: seleccionar piezas, organizarlas y ensamblarlas

TIEMPO 15 min.
1. Los nifios elegiran el lugar donde deseen trabajar.
2. Cada uno tendra 8 cubos y elegira una tarjeta donde indica que
ACCIONES figura tendran que crear (un carro, un pajaro, un pez, un casti-
DIDACTICAS gu au (u » UN Pajaro, un pez, un castl

llo, una casa).
3. Al finalizar deberan guardar los cubos en su lugar.

INDICADORES DE

Se observaré en la creacion la coherencia de la figura y de lo que
se les solicito. Las estrategias utilizadas en el montaje y como en-

EVALUACION frento los posibles desafios del ensamblaje con las piezas que po-
seia.
RECURSOS Bloques, tarjetas de la actividad.
DIDACTICOS
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NO

3

Elemento de la creativi-
dad a Evaluar

Fineza de percepcion

Nombre de la actividad

Problemas no estandar

Campo formativo

Desarrollo fisico y salud Pensamiento matematico

Aspecto

Coordinacion, fuerza y equilibrio Namero

Competencia

Resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican
agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos

Aprendizaje esperado

Usa procedimientos propios para resolver problemas

TIEMPO 45 min.

Irresoluble

1. Los nifios saldran del salon uno por uno al area de descanso.

2. Deberan solucionar el siguiente problema: Maria ha ido al parque con
su amiga Ana a recoger flores. Maria recogio6 5 flores y su amiga Ana le
dio 6 flores de las que ella recogié. ;Cuantas flores tiene Ana ahora?

3. Al finalizar volveran al salon.

Solucion Multiple

1. Los nifios saldran del salén uno por uno al area de descanso.

2. Deberan solucionar el siguiente problema: Lucia ha comprado una bolsa
de 8 chicles de varios sabores. Como le han puesto pocos de menta y
son sus favoritos, Lucia pide después 3 chicles de menta. ;Cuantos chi-
cles de menta tiene ahora Lucia?

ACCIONES 3. Al finalizar volveran al salén.
DIDACTICAS Solucién Incluida

1. Los nifios saldran del salén uno por uno al area de descanso.

2. Deberéan solucionar el siguiente problema: Un granjero tienen 8 ovejas
en su granja. Como quiere ampliar la granja compra 6 gallinas. {Cuan-
tas ovejas tiene ahora el pastor en la granja?

3. Al finalizar volveran al salon.

Datos Irrelevantes

1. Los nifios saldran del salén uno por uno al area de descanso.

2. Deberan solucionar el siguiente problema: La maestra Susy ha compra-
do una caja de 6 pinturas. La maestra Bety le regala otra caja que con-
tiene 3 lapices y 5 pinturas. ¢Cuéntas pinturas tiene ahora la maestra
Susy?

3. Al finalizar volveran al salén.

INDICADORES DE
EVALUACION

Se tomard en cuenta los procedimientos utilizados para resolver el problema,
la autonomia al resolverlo, y la respuesta. Las respuestas aceptadas de
acuerdo al problema son:
- lrresoluble
a. El problema no tiene solucién
b. Preguntar cuantas flores tiene Ana.
- Solucion Mdltiple
a. Unnamero coherente de acuerdo a la cantidad de chicles.
- Solucion Incluida
a. 8ovejas
- Datos Irrelevantes
a. 11 pinturas

RECURSOS
DIDACTICOS

Dibujos de los personajes, flores, pinturas, lapices, chicles del mismo color,
bolsa de papel.
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NO

4

Elemento de la creatividad
a Evaluar

Capacidad Intuitiva

Nombre de la actividad

Camino a Casa

Campo formativo

Pensamiento matematico

Aspecto

Espacio, forma y medida

Competencia

Construye sistemas de referencia en relacion con la ubicacion espacial

Aprendizaje esperado

Disefia y representa, tanto de manera grafica como concreta, recorridos,
laberintos y trayectorias, utilizando diferentes tipos de lineas y codigos

TIEMPO 30 min.
1. Cada nifio tendra una hoja y estara sentado en su lugar.
ACCIONES 2. eDSitl)Jeerlinerc]jilt;urjggﬁlgr;acroquis del recorrido que hacen de su casa a la
DIDACTICAS :

3. Al finalizar se sentaran en el &rea de biblioteca.
4. Compartiran con sus compafieros el recorrido.

INDICADORES DE

Se observara en el trabajo la I6gica del croquis y de la explicacion. De

EVALUACION igual manera se tomara en cuenta el disefio de éste.
RECURSOS Hojas blancas de papel, lapices.
DIDACTICOS
N° |5
Elemento de la creatividad | Imaginacion
a Evaluar

Nombre de la actividad

Creacidn de historias a partir de la musica

Campo formativo

Expresion y apreciacion artistica

Aspecto

Expresion y apreciacion musical

Competencia

Expresa su sensibilidad, imaginacion e inventiva al interpretar o crear
canciones y melodias

Aprendizaje esperado

Inventa historias a partir de una melodia escuchada

TIEMPO 45 min.

En grupo:

1. Los nifios estaran sentados en medio circulo.

2. El primer nifio en pasar deberd inventar, hasta donde alcance, una
historia corta tomando en cuenta el motivo musical, el tempo vy la di-
ndmica de la musica.

3. El siguiente nifio debera continuar la historia donde se quedo, siem-

ACCIONES pre tomando en cuenta la mdsica que se esta tocando.
DIDACTICAS 4. Cada nifio tendra tres minutos de participacion.

Individual:

1. Los nifios saldran del salén uno por uno al area de descanso.

2. Deberén inventar un cuento corto, tomando en cuenta el motivo mu-
sical, el tempo y la dinamica de la musica, utilizando los personajes
proporcionados o alguno de su invencién.

3. Al finalizar volveran al salén.

INDICADORES DE

Coherencia entre la historia y el motivo musical, el tempo y la dindmica
de la musica. Secuencia logica en la historia. La cantidad de elementos

EVALUACION que utiliza y la descripcion de las caracteristicas de los personajes o luga-
res.
RECURSOS Grabadora, computadora, “El carnaval de los animales” (musica), titeres.
DIDACTICOS
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NO

6

Elemento de la creatividad
a Evaluar

Capacidad Critica

Nombre de la actividad

Preguntas abiertas

Campo formativo

Exploracion y conocimiento del mundo

Aspecto

Mundo Natural

Competencia

Busca soluciones y respuestas a problemas y preguntas acerca del
mundo natural

Aprendizaje esperado

Expresa con sus ideas como y por qué cree que ocurren algunos
fendmenos naturales, por qué se caen las hojas de los arboles, qué
sucede cuando llueve, y las contrasta con las de sus compafieros
y/o con informacidn de otras fuentes

Vinculacion con otro cam-
po formativo

Exploracion y conocimiento del mundo

Aspecto

Mundo natural

Competencia

Busca soluciones y respuestas a problemas y preguntas acerca del
mundo natural

Aprendizaje esperado

Elabora explicaciones propias para preguntas que surgen de sus
reflexiones, de las de sus comparfieros o de otros adultos, sobre el
mundo que le rodea, como funcionan y de qué estan hechas las
cosas

ACCIONES
DIDACTICAS

1. Los nifios se encontraran en sus lugares.

2. Observaran una imagen, colocada en el pizarron, de algun fe-
némeno o proceso relativo a alguno de los siguientes temas:
las nubes, la lluvia, los dinosaurios, el espacio, las estrellas, el
tiempo, el crecimiento de las plantas.

3. Contestaran las preguntas abiertas que la maestra hace y ex-
pondran sus propias teorias de porque suceden esos fendmenos
0 procesos.

INDICADORES DE

La participacion y la cantidad de ésta, respuesta en base a la tema-

EVALUACION tica, coherencia en la explicacion.
RECURSOS Imagen alusiva al fenGmeno o proceso a tratar.
DIDACTICOS
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NO

7

Elemento de la creatividad
a Evaluar

Curiosidad intelectual

Nombre de la actividad

Lluvia de ideas

Campo formativo

Exploracion y conocimiento del mundo

Aspecto

Mundo natural

Competencia

Busca soluciones y respuestas a problemas y preguntas acerca del
mundo natural

Aprendizaje esperado

Elabora explicaciones propias para preguntas que surgen de sus
reflexiones, de las de sus comparieros o de otros adultos, sobre el
mundo que le rodea, como funcionan y de qué estan hechas las
cosas

Vinculacion con otro cam-
po formativo

Exploracion y conocimiento del mundo

Aspecto

Mundo Natural

Competencia

Busca soluciones y respuestas a problemas y preguntas acerca del
mundo natural

Aprendizaje esperado

Expresa con sus ideas como y por qué cree que ocurren algunos
fendbmenos naturales, por qué se caen las hojas de los arboles, qué
sucede cuando llueve, y las contrasta con las de sus comparfieros
y/o con informacidn de otras fuentes

TIEMPO 40 min.
ACCIONES 1. Los nifios se encontraran en sus lugares.
DIDACTICAS 2. Observaran una imagen, colocada en el pizarrén, de algun fe-

némeno o proceso relativo a alguno de los siguientes temas:
las nubes, la lluvia, los dinosaurios, el espacio, las estrellas, el
tiempo, el crecimiento de las plantas.

3. Contestaran las preguntas abiertas que la maestra hace y ex-
pondran sus propias teorias de porque suceden esos fendmenos
0 procesos.

INDICADORES DE

La participacion y cantidad de ésta, ideas en relacion con el tema,

EVALUACION originalidad, iniciativa, fluidez de las ideas.
RECURSOS Imagen alusiva al fenémeno o proceso a tratar.
DIDACTICOS
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NO

8

Elemento de la creatividad
a Evaluar

Tolerancia a la frustracion

Nombre de la actividad

Rompecabezas

Campo formativo

Desarrollo fisico y salud

Aspecto

Coordinacion, fuerza y equilibrio

Competencia

Utiliza objetos e instrumentos de trabajo que le permite resolver
problemas y realizar actividades diversas

Aprendizaje esperado

Arma rompecabezas que implican distinto grado de dificultad

TIEMPO 15 min.

Rompecabezas

1. Los nifios se encontraran en sus mesas.

2. Cada uno de ellos tendra su propio rompecabezas y debera ar-
marlo (Se aumentara la dificultad de acuerdo al avance obteni-
do).

D’?E():,ECIZC‘I)'II\I(I:EES 3. Al finalizar los nifios pondran el rompecabezas en su casillero.

Tangram

4. Los nifios se encontraran en sus mesas.

5. Cada uno de ellos tendra su propio tangram y deberan formar
con él la figura proyectada.

6. Al finalizar guardaran en sus lugares el tangram.

INDICADORES DE

El esfuerzo, y el trabajo terminado de manera correcta, seguimien-

EVALUACION to de instrucciones.
RECURSOS Rompecabezas, tangram.
DIDACTICOS
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APENDICE D

INSTRUMENTO
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Nombre del nifio

1R
2AL

3FE

ap

5FA

6AV
7N
8D

9l

10J
11G

12D
13Cl

14C

157

% de
Logro

Solucién de pro-
blemas

Diagnostico

%

Evaluacién parcial

%

Evaluacion final

%

Auténomo

Diagnostico

%

Evaluacién parcial

%

Evaluacion final

%

Creativo

Diagnostico

%

Evaluacion parcial

%

Evaluacion final

%

Fineza de percep-
cion

COGNOSCITIVAS

Diagnostico

%

Evaluacién parcial

%

Evaluacion final

%

Capacidad intuiti-
va

Diagnostico

%

Evaluacion parcial

%

Evaluacion final

%

Imaginacion

Diagnostico

%

Evaluacién parcial

%

Evaluacion final

%

Capacidad critica

Diagnostico

%

Evaluacion parcial

%

Evaluacion final

%
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Curiosidad intelec-

tual
Diagnostico %
Evaluacién parcial %
Evaluacion final %
AFECTIVO
Solturay libertad
Diagnostico %
Evaluacion parcial %
Evaluacién final %
Audacia
Diagnostico %
Evaluacion parcial %
Evaluacion final %
CONATIVO VOLATIVO
Tenacidad
Diagnostico %
Evaluacion parcial %
Evaluacion final %
Tolerancia a la
frustracion
Diagnostico %
Evaluacién parcial %
Evaluacion final %
Capacidad de deci-
sion
Diagnostico %
Evaluacion parcial %
Evaluacién final %
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APENDICE E

REPRESENTACION GRAFICA
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Evaluacién de Cualidades

90%
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==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3
Solucidn de Problemas
35
3
2.5
2 °
1.5
1
0.5
0

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13CI 14CA 157U

==@==Diagnodstico ==@=Intermedia ==@=Final

70



No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Autonomia

3.5

3
2.5

2 C &
1.5

1
0.5

0

1RE 2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11Gl 12DA 13ClI 14CA 15ZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Creatividad

3.5

2.5

1.5

0.5

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
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No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Fineza de Percepcidn

3.5

2.5

1.5

0.5

1RE 2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11Gl 12DA 13ClI 14CA 15ZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Capacidad Intuitiva

3.5
3
2.5 ; \
2 C < ®
1.5
1
0.5
0

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
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No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Imaginacion

3.5

2.5

1.5

0.5

1RE 2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11Gl 12DA 13ClI 14CA 15ZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Capacidad Critica

3.5

2.5

1.5

0.5

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
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No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Curiosidad Intelectual

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 15zZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Solturay Libertad

3.5

2.5

1.5

0.5

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
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No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Audacia

1RE 2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11Gl 12DA 13ClI 14CA 15ZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Tenacidad

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final
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No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3
Tolerancia a la Frustracion
3.5

2.5

1.5

0.5

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 15zZU

==@==Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

No logrado (NL)-1; En proceso (EP)-2; Logrado (L)-3

Capacidad de Decision

1IRE  2AL 3FE 4PA 5FA 6AV 7NE 8DA 9IS 10JO 11GI 12DA 13ClI 14CA 157U

==@=—Diagnostico ==@=Intermedia ==@=Final

76



REFERENCIAS

Abadzi, H., Martelli, M., & Primativo, S. (2014). Exploraciones de la creatividad: Una resefia
de la investigacion para educadores y legisladores. WISE, WISE Research. WISE
Matters. Recuperado el 16 de Octubre de 2015, de http://www.wise-
qatar.org/2014-wise-research

Abramo, |., & Reynolds, A. (Octubre de 2015). Pedagogical Creativity. Journal of Music
Teacher Education, 25.d0i:10.1177/1057083714543744

AlMutairi, A. (2015). The Effect of Using Brainstorming Strategy in Developing Creative
Problem Solving Skills among Male Students in Kuwait: A Field Study on Saud Al-
Kharji School in Kuwait City. Journal of Education and Practice, 6(3), 136-145.
Recuperado el 26 de Abril de 2016, de
http://www.eric.ed.gov/contentdelivery/servlet/ERICServlet?accno=E]1083780

Aranda Terrazas, M. E. (1998). Constructivismo y creatividad en preescolar. Tesina,
Universidad Pedagogica Nacional, Educacién, México, D.F. Recuperado el 15 de
Octubre de 2015

Arreguin Rocha, V. M. (1998). El Test de Pensamiento Creativo de Torrance y el
promedio escolar de estudiantes universitarias. 7-16. Recuperado el 14 de
Octubre de 2015, de
http://www.revistauaricha.umich.mx/Articulos/Uaricha_11_007-016.pdf

Baddeley, A. (2012). Working memory: Theories, Models, and Controversies. The Annual
Review of Psychology, 63, 1-29.

Banco Mundial. (2011-2015). EI Banco Mundial. Recuperado el 16 de Octubre de 2015,
de http://datos.bancomundial.org/indicador/IP.PAT.RESD

Banco Mundial. (2012). Banco Mundial. (J. Y. Kim, Productor, & Sri Mulyani Indrawati)
Recuperado el 12 de Octubre de 2015, de Banco Mundial:
http://datos.bancomundial.org/indicador/IP.PAT.RESD

Barocio, R. (2004). Disciplina con amor (Primera ed.). México, D.F., México: Pax México.
Recuperado el 30 de Septiembre de 2015

Beaudot, A. (1980). La creatividad. Madrid: Narcea, S. A. de Ediciones. Recuperado el 03
de Mayo de 2016

77



Betancourt Morejdn, J. (2008). Atmdsferas Creativas 2: Rompiendo candados mentales
(Segunda ed.). El1 Manual Moderno. Recuperado el 01 de Octubre de 2015

Blazquez Ortigosa, A. (Abril de 2009). La importancia de ser creativo. Innovacién y
experiencias educativas(17), 1-12. Recuperado el 18 de Marzo de 2016, de
http://www.csi-
csif.es/andalucia/modules/mod_ense/revista/pdf/Numero_17/ANTONIO_BLAZQ
UEZ_ORTIGOSA_2.pdf

Buenrostro, S. (Enero de 2004). Educacién en Jap6n. 87-91. Recuperado el 12 de Octubre
de 2015, de
http://sinectica.iteso.mx/assets/files/articulos/23_educacion_en_japon.pdf

Cabrera Hernandez, G. E. (2001). El desarrollo de la capacidad creativa en el nivel
preescolar. Un estudio comparativo entre México-Japdn. 10. Recuperado el 02 de
Octubre de 2015

Carrillo Garcia, E. (1978). La Creatividad. Perfiles Educativos(01), 32-39. Recuperado el
05 de Abril de 2016, de
http://132.248.192.201 /seccion/perfiles/1978/n1a1978 /mx.peredu.1978.n1.p3
2-39.pdf

Castro de Bustamante, J. C. (2003). Andlisis de los Componentes actitudinales de los
docentes hacia la ensefianza de la Matemdtica. Caso: 12y 22 Etapas de Educacion
Bdsica. Municipio de San Cristobal-Estado Tdchira. Tesis Doctoral, Universitat
Rovira i Virgili, Departament de Pedagogia. Recuperado el 22 de Marzo de 2016,
de http://www.tdx.cat/handle/10803/8906

Catterall, J. S. (2009). Doing Well and Doing Good by Doing Artt: The Effects of Education
in the Visual and Performing Arts on the Achievements and Values of Young
Adults. Los Angeles, London: Imagination Group/I-Group Books. Recuperado el
16 de Octubre de 2015

Chacén Araya, Y. (enero-julio de 2005). Una revisidn critica del concepto de creatividad.
Actualidades Investigativas en Educacién, V(1), 0-30. Recuperado el 15 de Octubre
de 2015, de http://www.redalyc.org/pdf/447/44750106.pdf

Comision Europea. (Septiembre-Diciembre de 2006). Resumen ejecutivo sobre el estudio
del abandono escolar prematuro. Revista de Educaciéon(341), 899-913.
Recuperado el 12 de Octubre de 2015

Conde, L. (Octubre de 2012). La personalidad creativa: un sistema complejo. Eduardo

Chillida y Mihaly Csikszentmihalyi. Paperback(08), 14. Recuperado el 01 de Abril
de 2016, de http://paperback.infolio.es/articulos/conde/creatividad.pdf

78



Corbalan Bern4, F. J., Martinez Zaragoza, F., & Donolo, D. S. (2015). CREA. Inteligencia
Creativa. Una medida cognitiva de la creatividad. En CREA. Inteligencia Creativa.
Una medida cognitiva de la creatividad. (Tercera ed., pags. 1-13, 63, 71-73, ).
Madrid, Espana: TEA Ediciones, S.A.U. Recuperado el 15 de Octubre de 2015

Craft, A., Cremin, T., Hay, P., & Clack, J. (2014). Creative Primary Schools: Developing and
Maintaining Pedagogy for Creativity. Ethnography and Education, 9(1), 16-34.
Recuperado el 26 de Abril de 2016, de http://oro.open.ac.uk/id/eprint/31491

De Bono, E. (2000). El pensamiento Lateral. Buenos Aires: Editorial Paidos SAICF.
Recuperado el 16 de Octubre de 2015

Diccionario Universal. (1913). Diccionario Universal Ilustrada Europeo-Americana.
Diccionario Universal Ilustrada Europeo-Americana, XVI, Primera, 1584. Madrid,
Espana: Espasa Calpe, S.A. Recuperado el 13 de Octubre de 2015

Duarte Bricefio, E. (1998). La creatividad como un valor dentro del proceso creativo. (A.
B. Educativa, Ed.) Psicologia Escolar e Educacional, 2(1), 43-51. Recuperado el 21
de Octubre de 2015

Duarte D., ]. (2003). Ambientes de aprendizaje: una apréximacién conceptual. Estudios
Pedagdgicos(29),97-113. Recuperado el 22 de Abril de 2016, de
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=173514130007

Esquivias Serrano, M. T. (31 de Enero de 2004). Creatividad: definiciones, antecedentes y
aportaciones. Revista Digital Universitaria, V(1), 2-17.

Esquivias Serrano, M. T., & Muria Vila, I. (31 de Diciembre de 2000). Una Evaluacién de la
Creatividad en la Educacion Primaria. Revista Digital Universitaria, 1(3).
Recuperado el 21 de Octubre de 2015, de
http://www.revista.unam.mx/vol.1 /num3/art1/

Fernandez, A., & Sarramona, J. (1975). La Pedagogia en el siglo XVIII-XIX. En La
Educacion. Constantes y problemdtica actual (pags. 138-154). Barcelona, Espaiia:
CEAC. Recuperado el 16 de Octubre de 2015

Fujimoto, G. (1994). Factores que inciden en la Calidad de la Educacion. OEA.

Fundacién Botin. (2012). jBuenos dias creatividad! Hacia una educacion que despierte la
capacidad de crear. Madrid: Fundacién Botin . Recuperado el 16 de Octubre de
2015, de
http://issuu.com/fundacionbotin/docs/buenos_dias_creatividad?e=3744893 /25
85256

G. de White, E. (2013). La Educacién (Segunda ed.). México: Gema Editores. Recuperado
el 20 de Abril de 2016

79



Grupo Clasa. (2015). Imaginacién y creatividad: como estimularlas en nuestros nifos. (Vol.
I). Buenos Aires, Argentina: Grupo Clasa. Recuperado el 28 de Octubre de 2015

Guilera, L. (2011). Anatomia de la Creatividad. FUNDIT. Recuperado el 15 de Octubre de
2015

Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, M. (2014). Metodologia
de la investigacion (Sexta ed.). México, D.F., México: McGraw-Hill. Recuperado el
05 de Noviembre de 2015

Hernandez Sampieri, R, Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (1996). Metodologia
de la investigacion. México: McGRAW-HILL. Recuperado el 27 de Abril de 2016

High Scope Early Childhood. (1994). The Perry Preschool Program Long Terms Efects. (P.
Papers, Ed.) High Scope Early Childhood. Recuperado el 29 de Septiembre de
2015

Huerta, ]. ]., & Rodriguez, G. (2006). Desarrollo de habilidades directivas. México, D.F.:
Pearson. Recuperado el 09 de Febrero de 2016, de
http://www.slideshare.net/leonorlgomez/desarrollo-de-habilidades-pdf

Hui, A, He, M., & Ye, S. (2015). Arts Education and Creativity Enhancement in Young
Children in Hong Kong. Educational Psychology, 35(3), 315-327. Recuperado el 22
de Abril de 2016, de http://dx.doi.org/10.1080/01443410.2013.875518

Indexmundi. (s.f.). Indexmundi. (M. Barrientos, Productor, & Claudia Soria) Recuperado el
12 de Octubre de 2015, de Indexmundi: http://www.indexmundi.com/es/

Kim, K. H. (2011). The Creativity Crisis: The Decrease in Creative Thinking Scores on the
Torrance Tests of Creative Thinking. Creativity Research Journal, XXI11(4), 285-
295. Recuperado el 16 de Octubre de 2015

Landau, E. (2003). El valor de ser superdotado. Madrid: Ministerio de Educacion, Cultura
y Deporte; Fundacion CEIM; Comunidad de Madrid. Consejeria de Educacion.
Recuperado el Marzo 20 de 2016, de
http://sd9bf276873d0cd87.jimcontent.com/download/version/0/module/5333
414611 /name/Creatividad-
Superdotaci%C3%B3n%20(Camino%?20hol%C3%ADstico).pdf.

Longoria Canty, R., Cantt Hinojosa, I. L., & Ruiz Sepulveda, J. D. (2001). Pensamiento
Creativo (Primera reimpresion ed.). México: Compafiia Editorial Continetal .
Recuperado el 16 de Febrero de 2016

Lopez Martinez, 0., & Navarro Lozano, J. (Enero de 2010). Rasgos de personalidad y
desarrollo de la creatividad. Anales de psicologia, 26(1), 151-158. Recuperado el
19 de Marzo de 2016, de

80



http://www.colegiosantamarialablanca.com/documentos/rasgos_de_personalida
d.pdf

Lépez Pérez, R. (2009). Prontuario de la creatividad (Tercera ed.). Chile: Bravo y Allende
editores. Recuperado el 16 de Octubre de 2015, de
http://issuu.com/anzuelo/docs/prontuario

Lowenfeld, V., & Brittain, W. (1986). Desarrollo de la capacidad creadora. Buenos Aires:
Kapelusz. Recuperado el 09 de Febrero de 2016

Marcon, R. (1994). Early Learning Identification Follow Up Study: Transition from the
Early to the later Chilhood Grades. Washington, DC: District of Columbia Public
Schools. Recuperado el 29 de Septiembre de 2015

Myers, R. (1992). The Twelve Who Survive, Routledge en cooperaciéon con UNESCO,
Londres y Nueva York. Capitulo 1. Recuperado el 29 de Septiembre de 2015

OCDE. (2014). Resultados de PISA 2012 en Foco. Lo que los alumnos saben a los 15 afios y
lo que pueden hacer con lo que saben, 42. Recuperado el 12 de Octubre de 2015, de
http://www.oecd.org/pisa/keyfindings/PISA2012_Overview_ESP-FINAL.pdf

Oliveira, E., Almeida, L., Ferrandiz, C., Ferrando, M., Sainz, M., & Prieto, M. (2009). Tests
de pensamiento creativo de Torrance (TTCT): elementos para la validez de

constructo en adolescentes portugueses. Psicothema, 21(4), 562-567. Recuperado
el 26 de Abril de 2016

Paitan, H., Mejia Mejia, E., Novoa Ramirez, E., & Villagémez Paucar, A. (2011).
Metodologia de la investigacion cientifica y asesoramiento de tesis. Lima, Peru:
Centro de Produccién Editorial e Imprenta de la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos. Recuperado el 5 de Noviembre de 2015

Pefia Rodriguez, C. M. (s.f.). La creatividad, ;Qué es? Los tipos de creatividad. Relacion
con los eventos. Taller de eventos creativos, 1-20. Recuperado el 16 de Octubre de
2015, de
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/opendc/archivos/116_805_open_478.pdf

Perdomo-Gonzalez, E. (Enero-Junio de 2011). La estimulacién temprana en el desarrollo
creativo de los nifios de la primera infancia. VARONA(52), 29-34. Recuperado el
30 de Septiembre de 2015

Picado Godinez, F. M. (2006). Diddctica General: una perspectiva integradora (Octava ed.).
(EUNED, Ed.) San José, Costa Rica. Recuperado el 21 de Febrero de 2016

Robinson, K. (Direccion). (2010). Changing education paradigms [Pelicula]. TEDTalk.
Recuperado el 16 de Octubre de 2015

81



Rodriguz Estrada, M. (2005). Manual de creatividad. Los procesos psiquicos del desarrollo.
Alcala de Guadaira, Sevilla, Espana: Trillas. Recuperado el 18 de Marzo de 2016

Rojas Duran, P., & Chaparro Egafia, M. ]. (2013). Completando el modelo educativo 12
Practicas de Educacién Artistica en Chile. Santiago, Chile: Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes. Recuperado el 16 de Octubre de 2015

Romo Santos, M. (1987). Treinta y cinco afios del pensamiento divergente: teoria de la
creatividad de Guilford. 175-192. Madrid, Espafia. Recuperado el 14 de Octubre de
2015

Ruiz Gutiérrez, R., & Suarez y Lopez Guazo, L. L. (13 de Marzo de 2002). Eugenesia,
herencia, seleccién y biometria en la obra de Francis Galton. ILUIL, XXV, 85-107.
México, D.F., México. Recuperado el 14 de Octubre de 2015

Ruiz Gutiérrez, S. (2010). Prdctica educativa y creatividad en educaciéon infantil.
Universidad de Malaga. Malaga: Servicio de Publicaciones de la Universidad de
Malaga. Recuperado el 02 de Octubre de 2015

Russo, L. H. (2013). Play and Creativity at the Center of Curriculum and Assessment: A
New York City School's Journey to Re-Think Curricular Pedagogy. Revista de
Pedagogia, 61(1), 131-146. Recuperado el 26 de Abril de 2016, de
http://www.eric.ed.gov/contentdelivery/servlet/ERICServlet?accno=ED557403

Sahin Zeterogluy, E., Dogan, Y., & Taner Derman, M. (Agosto de 2012). Determining the
Opinions of Preschool and Primary School Teacher Candidates on Creativity and
Metaphorical Perception. Educational Sciences: Theory and Practice, 12(4), 3135-
3152. Recuperado el 26 de Abril de 2016, de
http://www.eric.ed.gov/contentdelivery/servlet/ERICServlet?accno=E]1003006

Sali, G., & Koksal Akyol, A. (Diciembre de 2015). CREATIVITY OF PRESCHOOL AND
ELEMENTARY SCHOOL TEACHERS AND THEIR STUDENTS. Percept Mot Skills,
121(3), 759-765. doi:10.2466/22.PMS.121c27x2

Salvat Universal. (2000). Salvat Universal. VIII, 2000, 3361-3840. Barcelona: Salvat
Editores, S.A. Recuperado el 13 de Octubre de 2015

Secretaria de Educacién Publica. (1988). Programa para La Modernizacién Educativa.
Recuperado el 21 de Octubre de 2015

Secretaria de Educacién Publica. (2011). Programa de Estudio 2011 (Primera ed.).
México, D.F., México: SEP. Recuperado el 16 de Diciembre de 2015

Shallcross, D. ]. (Julio de 1995). La creatividad en la educacidn. Revista, 6. Santiago de
Compostela, Espafia. Recuperado el 14 de Octubre de 2015, de

82



http://www.ersilia.org/documents/Creativitat/La%Z20creatividad%20en%20la
%20Educaci%C3%B3n%20D.].%20Shallcross.pdf

Siegel, N. (25 de Noviembre de 2013). SaludArte y la educacion creativa. 9. Montevideo,
Uruguay. Recuperado el 12 de Octubre de 2015

Sternberg, R. ]. (2003). Conversando con Robert Sternberg sobre Creatividad. Creatividad
aplicada. (S. De la Torre, Entrevistador) Barcelona. Recuperado el 14 de Octubre
de 2015, de CONVERSANDO CON ROBERT ]. STERNBERG SOBRE CREATIVIDAD

Sternberg, R.]., & O' Hara, L. (2005). Creatividad e inteligencia. Cuadernos de Informacién

y Comunicacién(10), 113-149. Recuperado el 14 de Octubre de 2015, de
http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=93501006

83



